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Co to pravé ctu?

Magické Ingredience jsou oficialnim dodatkem k pravidlim Drac¢i Hlidky. Vychazeji
z informaci obsaZenych v zakladnich pravidlech Hlidky verze 1.0. Magické Ingredience
obcas pfimo odkazuji na text z ptivodnich pravidel. Takovy text bude vzdy odliSen jinym
formdtem pisma. Tento dodatek bude revidovan zejména v pfipadé vydani novych verzi a
novych dilid pravidel. Ddle budeme radi za zpétnou vazbu predanou pres
hlidkareport@gmail.com ¢i Discord.

Cilem Magickych Ingredienci je zejména obohatit hru hrad¢im postav s povoldnim
alchymista. V nasledujicim textu naleznete dalsi zvlastni pfedméty, zkterych mitize
alchymista destilovat manu ¢i je pfeménovat na suroviny. Déle se mtizete docist o jinych
zvlastnich tucincich nékterych ingredienci.

Cilem tohoto dodatku neni diktovat redlie svéta vasich postav. Mél by slouzit pouze jako
inspirace a pomocna ruka. Vy sami, vypravec a hraci, se rozhodnéte, co se do vasi hry hodi.

Dale tento dodatek obcas navazuje na nepovinna pravidla (napf. #inava a naloZeni). Tyto
pasaze samoziejmé muZete s klidem ignorovat, pokud pro vads nemaji vyznam.
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ZISKAVANI INGREDIENCI

Jak znamo, moc alchymisty se odviji zejména od toho, jaké mnozstvi many a surovin je
schopen si opatrit. MtiZete byt tfeba magister Kelley, kdyZ ale neni z ¢eho ,vafit”, na
,hodinu Sirael” miizete zapomenout.

Jednou variantou je poptat se, zda se nedd mana ¢i suroviny nékde v okoli koupit.
Problémem je, Ze se ¢asto jedna o nedostatkové zboZi, takZe obvykle nelze sehnat dostatecné
mnozstvi. A taky to leze do penéz.

Nastésti se magicka energie prirozené uklada v télech nékterych zivych tvora a rostlin, a
vhodné suroviny Ize s pomoci ndvodii z alchymistickych knih také ziskat z kdeceho. Misto
penéz tedy do ziskani potfebnych ingredienci mtiZete investovat sviij ¢as a um.

Pro ziskavani takovych materialt se pouZzivaji nize uvedené schopnosti a dovednosti. Budto
se jim tedy alchymista bude muset vénovat, nebo bude muset vase postava oslovit nékoho,
kdo je ovlada. Respektive, kazdy se miize pokousSet néco zajimaveého najit ¢i vypreparovat
(jedna se o obecné dovednosti). S bonusem z naucené dovednosti to je ale mnohem snazsi.

Z pohledu hry a jejich pravidel se nabizi nékolik moznych pfistupti, v zavislosti na tom,
jaky zptisob hrani vasSe skupina preferuje. NiZe popiSeme ne€kolik obvyklych variant.
Doporucujeme diskusi na toto téma podstupovat mezi hraci postav a Vypravécem
opakované. Je normalni, Ze vaSe preference se budou s ¢asem ménit. Kazd4 z variant se
navic hodi pro jiny typ dobrodruZstvi. Pro epické taZeni, kdy zachranujete svét, mizou byt
takové ,nizké” ¢innosti, jako je sbirdni bylinek, podruzné. Pokud se naopak vase postavy
stézi protloukaji jako nuzaci svétem anebo shanéji jednu konkrétni ingredienci, mtize byt
zajimavé této casti hry dat vice prostoru.

AUTOMATICKY SBER

Tato varianta je vhodna zejména pro hrace, ktefi se ziskdvanim surovin a many nechtéji
prilis zabyvat, a radéji vénuji sviij ¢as koumani, jak by se ziskané zdroje daly nejefektivnéji
vyuzit a nakombinovat. V takovém piipadé pouze Vypravéé prubézné nahrubo odhaduje
a koriguje mnozstvi many a surovin, jez si alchymista stiha dopliovat , mimochodem”
v prubéhu dobrodruzstvi. VSe samoziejmé v zdvislosti na okolnich podminkach (tedy
v jakém prostfedi se postavy nachdzeji) a na situaci v pfibéhu (jestli maji postavy cas se
takovym ¢innostem vénovat).

Pfi téchto hrubych odhadech je vhodné si dopfedu shracem alchymisty stanovit

predpokladané maximalni mnozstvi zdroju, jez pajde v priitbéhu aktudlniho sezeni ziskat a
jaka bude periodicita doplnovani.

Naptiklad 1ze z Pravidel pro zacatecniky (str. 68) vzit hodnoty z Tabulky many a surovin
pro alchymistu na prvni drovni a tyto hodnoty pak budou maximem, jezZ bude mozné
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v prubéhu aktualniho sezeni ziskat. Pficemz tedy vychazime z béZné délky sezeni, tj. okolo
4 hodin (viz PPZ Prirucku vypravéce, s. 45). K tomu je mozné naptiklad stanovit, Ze
moznosti k doplnéni ¢asti zdrojii se naskytnou pouze béhem nékolika malo pfedélt mezi
jednotlivymi ¢astmi pfibéhu dle aktudlni situace. Ingredience tedy budou fungovat jako
jakasi odména za postup pribéhem.

Zaroven, pokud vam to dava smysl, muzete zisk casti ingredienci podminit uspéSnym
ovétenim dovednosti Znalost prirody (INT). Cislo obtiznosti, jeZ se snaZite prehodit, by
v takovém pripadé mélo predevsim reflektovat podminky v pfibéhu (jak snadné je v dané
situaci opatfit si zdroje). Obvykle by se mélo pohybovat okolo cisel 7-10. V pfipadé
neuspéechu pak prosté musite zdroje sehnat jinak, naptiklad ndkupem.

ZJEDNODUSENY SBER NA VYZADANI

Varianta zjednoduSeného sbéru jiz predpokladd ze strany hrac¢i néjaky ,time
management”. Hraci se sami rozhoduji, kolik ¢asu si jejich postavy mohou dovolit stravit
ziskavanim vhodnych alchymistickych zdroji. Nedostavame se tady jesté na troven, kdy
by hraci dopodrobna zkoumali, jaké konkrétni bylinky a suroviny pfesné nalezli. Stale nas
pouze zajima tthrnna hodnota many a surovin, jiz se pfi této ¢innosti podaftilo ziskat.

MnozZstvi nalezenych surovin urcite pomoci stupné zvladnuti dovednosti Znalost pfirody
(INT) a samotného atributu. Sectéte stupen zvladnuti dovednosti a opravu za inteligenci
podobné, jako kdyz hazite ovéfovaci hod. K tomuto ¢islu pfictéte 2 a ziskate mnozstvi
surovin, které postava posbira ve vhodném prostiedi za jednu hodinu.

Zaroven, pokud ma sbérac soucet Znalosti prirody (INT) a opravy za inteligenci alespon
5, dokdze soucasné€ s tim najit i par zvlastnich ingredienci s vdzanou manou (1-2 body
many).

PRIKLAD: Druzina védmy Jolandy (INT +1, Znalost p¥irody 5) se utdbo¥ila v malebném tidolicku.
Okolni strdané voni zdplavami rozlicnych barevnych kvétil. Jolanda pienechd starost o tabor ostatnim
a vyda se okoli prozkoumat. Béhem hodinky se vrdti s kytici, z které bude moci ziskat 8§ surovin.
K tomu nalezla nezvyklou houbu, v niz by mohly byt nasdty 2 body many.

I pti této metode je stale vhodné mit na paméti, Ze by se hraci alchymisti méli pfed hrou
s Vypravécem dohodnout, jaké je pravdépodobné maximum zdroji, jeZ se jim pfi jednom
hernim sezeni mtize podafit nashromazdit, a to stejnym postupem jako u Automatického
sbéru.

DETAILNI SBER NA VYZADANI

Treti variantou, jak ke sbéru ingredienci pfistoupit, je podrobné zkoumat, co se hra¢im
béhem casu, ktery vénuji sbéru, podafi najit. Je tedy nutné pracovat se seznamem
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ingredienci (napf. niZze uvedenou Tabulkou ingredienci) a pomoci ovéfovacich hodu
urcovat uspésnost takové ¢innosti.

ZNALOST PRIRODY (INT)

Svou dovednost Znalost prirody (INT) miize postava vyuzit v pripadech, kdy se budto
pokousi v okoli najit nezivé ingredience, jako jsou napriklad urcité mineraly, nebo kdyZ se
vyda hledat rtizné bylinky a podobné.

Znalost pfirody lze obvykle pouZzit dvéma zptisoby. Prvni moZnost je, Ze postava z néjakého
dtivodu hleda konkrétni ingredienci (a je tedy dopfedu zndma obtiznost pro ovérovaci
hod). Nebo se postava jen chce porozhlédnout a az dle vysledku hodu vypravéc urci, co se
podaftilo nasbirat.

Predpokladem samozfejmé je, Ze na daném misté v danou dobu viibec néco zajimavého
nalézt Ize.

Tato praktickd ¢innost je pomérné nenarocna. Za jednu hodinu hledani postavé pfibudou
2 body tnavy.

Béhem jedné hodiny lze nalézt jednu davku néjaké ingredience z Tabulky ingredienci.
Ovérovani uspéchu hodem by se obvykle mélo provadét za kazdou takto stravenou hodinu
¢i za prozkoumavanou lokaci. Pfipadné muiZzete ovéfovat jednou za delsi ¢asovy usek,
pokud nemate obavu z aplného netspéchu, ktery by zmaril hodiny a hodiny prace.

ZPRACOVANI ZVERE (OBR)

K alchymistickému zpracovani se hodi i c¢asti tél né€kterych zvlastnich tvorti, netvora a
nadpfirozenych bytosti. Pokud se vam podari takova téla néjak ziskat, 1ze je nasledné
preparovat s pomoci dovednosti Zpracovani zvéve (OBR).

Uspéch pii pouziti této dovednosti je obvykle tfeba ovéfit hodem pro kazdou jednotlivou
¢ast téla z Tabulky ingredienci. Pokus o vypreparovani jedné davky dané ingredience trva
jednu sménu. Jednd se o naro¢nou ¢innost, pfi niz postavé pribyva za sménu 1 bod unavy.

Zde se hodi poznamenat, Ze vypreparované casti je tfeba vétSinou zpracovat (destilovat,
premeénit) urychlené. Staci totiz nékolik hodin, mékkeé casti tél se zacnou kazit a miizete je
akorat vyhodit.

ALCHYMISTICKA ANATOMIE

Zvlastni schopnost Alchymisticka anatomie ma stejné podminky pouZziti jako dovednost
Zpracovani zvére (OBR), s tim rozdilem, Ze provedeni je automatické a nevyzaduje ovéteni
hodem.

Stale se ale jedna o ¢innost, ktera postavé prida 1 bod tnavy za sménu.
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SEZNAM INGREDIENCI

V niZe uvedené Tabulce ingredienci lze nalézt stru¢ny vypis z rozliénych alchymistickych
traktatd a stati. Jak uz bylo zminéno, je mozné, Ze v redliich vaseho svéta se nékteré
ingredience nevyskytuji. Dale je mozZné, Ze postavy hracti se budou o novych ingrediencich
dozvidat az postupné béhem svych dobrodruZzstvi. Znalosti tohoto druhu mohou byt pro
alchymisty zajimavou alternativni odménou za tispésné plnéni dobrodruznych tikolti a tedy
divodem, proc se vydavaji vstric nebezpeci.

V tabulce nejprve najdete polozky pro jejichz ziskani neni tfeba Zadna specificka dovednost.
Nasleduji ingredience, u kterych se nalezeni ovéfuje hodem na Znalost prirody (INT), a na
konci najdete ty, kde vyuZijete Zpracovdni zvére (OBR) a Alchymistickou anatomii.

Popis k jednotlivym sloupctim tabulky:
e Ingredience: obvykly ndzev (ale nebojte se ndzvy ménit dle svych potteb)

e O.: dislo obtiznosti, jeZ je nutné prehodit pfi pouziti dovednosti, aby mohla byt
ingredience nalezena ¢i vypreparovana v pouZitelném stavu

e Podminky: co je tfeba k tomu, aby bylo mozné ingredienci ziskat

e M.: kolik many alchymista teoreticky dokdze v predmétu spatfit s pouZzitim
dovednosti Vidéni many (INT) a pfipadné vydestilovat pomoci Destilace (OBR)

e S.: kolik surovin alchymista mtize z predmétu ziskat, pokud pouZzije postupy pro
promeénu

e Vyuziti: popis, na co dalSiho se da ingredience vyuzit

Kazdou davku dané ingredience nelze vyuzit najednou pro vice aplikaci. Alchymista si
musi vybrat, zda z davky ziska radéji manu nebo suroviny nebo ji vyuZzije néjak jinak. Také
predpokladame, Ze postava viibec ma o vyuzitelnosti daného predmétu néjaké informace.
Nékteré ingredience lze vyuzit jako dodatecné piisady do obvyklych alchymistickych
recepttl, napriklad pro zvyseni tcinnosti jedi. Takové vyuziti zdroven zvysuje obtiznost
vyroby takového predmétu. Obtiznost pro ovéfeni dovednosti Lucba (OBR) je zvySena o
hodnotu ,sily” dané ingredience. Pfi jednom takovém pouziti dovednosti Lucba (OBR) 1ze
pouzit i vice davek jedné ¢i vice ingredienci, je ale tfeba myslet na zvySujici se obtiznost
takového pokusu.

PRIKLAD: Travicka Locusta byla poZidina cisafovnou, aby opét jednou namichala néco
prootfidniho. Rozhlédla se tedy po svych zdsobdch, a rozhodla se, Ze uvati Jed Vosi Zihadlo, a pti
vyrobé prida i trochu cerného lotosu a kapku kobiiho jedu. P7i této vyrobé tedy bude muset hrac
prehodit obtiznost 17 (8 + 6 + 3) a, pokud se zadaii, vznikne mocny drydk s nebezpecnosti 15 (6 + 6
+3).
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Pokud neni uvedeno jinak, jedna davka libovolné ingredience z Tabulky obvykle vazi 100
unci.

ZPENEZENI INGREDIENCI

U nékterych polozek v Tabulce ingredienci Ize nalézt i obvyklou cenu, za kterou Ize danou
prisadu prodat. Toto samoziejmé predpoklada, Ze se postava pohybuje v prostfedi, kde l1ze
nalézt vhodného kupce. Pro nékteré zvlastni prisady prosté zdjemce béZné neseZenete.
Zejména v situacich, kdy kupujici neumi sam zjistit, kolik many predmét skutecné obsahuje.

Hrace alchymisty by také mohlo napadnout, Ze bude postava celé dobrodruzstvi travit
sbérem bylinek, nedélat nic jiného a vSe prodavat. Domnivame se, Ze toto neni ten nejlepsi
zpusob, jak zbohatnout.

Zaprvé lze takové konani obvykle téZko nazyvat , dobrodruzstvim”. I kdyz néco jiného
samozfejmé je snazit se ziskat nutné magické byliny, kdyZ tomu okolnosti nepieji.
Napftiklad pokouset se sbirat zaludy posvatnych dubti v dobé oslav slunovratu, kdyz
v kouzelném dubovém hdji pravé probihaji obfady provadéné druidskym kruhem.

Zadruhé takova ¢innost neni vétSinou prilis vydélecna.

PRIKLAD 1: Obycejny vesnican Pedro (OBR 0, ODL 0, INT 0, Znalost p¥irody 0) se rozhodne dat
se na drdahu sbérace bylinek. Dlouhodobé je schopen trivit touto ¢innosti 5 hodin denné. Dle Tabulky
ingredienci je obtiznost nalezeni bylin 4-10 a prodejni cena 1-7 médikii za ddvku. Priimérné tak
dokdze za jeden den nasbirat byliny v cené 14 médikii. CoZ mu staci sotva na jidlo.

PRIKLAD 2: M¢jme Jehudu, nadaného studenta pruniho roiniku na krdlovské umiverzité
v Elslayeru (alchymista 1. irovné, OBR +3, ODL +3, INT +1, Znalost ptirody 3). Pokud by se Jehuda
rozhodl, Ze si béhem letnich dvoumésicnich vakaci bude ptivydéldvat jako sbérac a kazdy den strdavi 7
hodin hledanim na loukdch a stranich v blizkém okoli, dokizZe za jeden den nasbirat rostlinky
v hodnoté ptiblizné 39 médakil. Tyto byliny by ndsledné mohl preménit na 39 surovin a ty by
dokdzal v Elslayeru, univerzitnim mésté, kde je stdld poptdvka, bez problémii prodat za 8 ¢i 9
stiibridkil. To uz by mohlo stacit na nuzné vyZziti. Rozhodné to ale Jehudovi neumozni uzivat si prilis
studentského Zivota. Nebo piipadné néco nasetiit pro placeni dalsich semestrii drahych studii.
Nemluvé o tom, Ze stravit cely cas takto ziejmé nebude v jeho predstavdch jak si prazdniny spravné
uzit.
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TABULKA INGREDIENCI - BEZ DOVEDNOSTI (ABECEDNE)

N\

s S
Ingredience Podminky M. S. Vyuziti
Bazilisek — hibetni Mrtlvy bazﬂzsflzk ma Prodfz] za :’5 )
.. desitky takovych 10 2 zlatych, predmét
Supina v
supin z PPP?
Prodej za 2 zlaté /
Bludicka Bludicka (Ziva/mrtoa) 2 20 5 st¥ibrnych,
predmét z PPP?
Cerna labuf - vejce Nalezvene veee  Ceme o5 25 Prodej za 5 zlatych
labuté
Drak - skotfapka Nalezend skordpka draka Prodej za 20
. 100 20 ,
Z vejce (PPP?) zlatych
. . , 1000- 50- Prodej za 200-1200
D -
rydda — samorost Mrtva drydda 6000 300 e
Dvxi\nrmoro (Cerna Stara p(/)hrevl?lste/n:ohyly, 25 5 Pl B il
briza) — ktira zatuchlé baziny, ptilnoc
»Ektoplazma” Zlikvidovany duch c¢i Prodej za 50
. . . 250 p
(kapalina) prizrak, flakon zlatych
Dle Prodej theurgovi
Golem - ,kli¢c” a o , . PPP?, za 50 zlatych
Zlikvid
»ovladac” ikvidovany golém 250 za (nebo 250 zlatych
kus za funkcni padr)
Gryf — pero Mrtvy gryf (PPP?) 5 10 Prodej za 1 zlaty
Prodej za 30
zlatych, predmét
Hadochod - pero Mrtvy hadochod 0-150 zPPP  detekujici
manu / pohlcujici
kouzla?
Prodej za 50
zlatych,
Hadochod - télo Mrtvy hadochod 100 dvojndsobnd
ucinnost lécivich
pripravkii
P j 1
. Mrtvy hastrman nebo rod,e J Zfl V5
Hastrman — sliz Wlpdly sliz. flakén 150 zlatych, predmét
P 2 PPP?
Prodej za 10-15
Hastrman — Nikoé K flalez,eju 50-75 zlatych, Hvézdné
v hastrmanové skrysi sestavy  (theurg
v PPP?)
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fIngredience Podminky M. S. Vyuziti )
50 Prodej za 10
Jantarovy poZirac Mrtvy jantarovy 25’0 10, zlatych,  50-100
—télo pozirac 100 zlatych celd
500
krusta
Prodej za 1-3
Zlikvi Y Y 10-
Kostlivec — morek 1vadovany nemrtvy 5-15 0 zlaté,  predmét
kostlivec 30
z PPP?
Prodej za 3
Krysa obii — ocas Mrtva krysa obri 15 stribrné, (Medicus
PPP?)
Prodej za 200
K ireci 1 Lekt
Rl d— B ryscjdluk , ve zvireci 100 10 zlatych, Lo
formeé, flakon lykantropie
(PPP?)
,,Krystalzck/vvl Zlikvidovana bansi 25- Prod/e] za 5-50
bolest” (prasek) 250 zlatych
Zlikvidovany legioras, .
. , . 500- Prodej za 100-200
Legioras — mlha pro zachyceni manovd 1000 latich
nidoba (PPZ, str. 69) Y
o , 20- Prodej za 4-24
Lehu — popel Zlikvidovany Lehu 120 AL
- P i -
Lzivec — kdmen Zlikvidovany IZivec 7 rodej za 15-30
150 zlatych
Mediiza — hlava Mrtva meduza (PPP?) 400 40
. o . . 200- 250 Prodej za 50-100
Mumie — prach Zlikvidovana mumie - P
400 zlatych
500
Prodej za 50-300
. . - . . zlatych, Medicus
Mumie — hnis Obét mumie, flakon 5 100 (pfedmét 7 PPP?),
Nekromant
Netopyr — kridla Mrtvi netopyri 1 20  Prodej za 1 stfibrny
Prodej za 2-3
zlaté, vyroba
. , Hnizdisté mnetopyriho 20- vybusnych
N -
etopyr - guarno hejna 30 substanci: zranéni
+2 Zivoty (Bomba,
Vijbusna Hlina)
Netopyr obii - , P . 5
Mrtvi netopyri obri 15 30 Prodej za 3 zlaté

/
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7 N
Ingredience Podminky M. S Vyuziti
400- P ] -1
Ohnivec — srdce Zlikvidovany ohnivec 00 rod/e j oz 80-180
900 zlatych
OzZivla socha - Zlikvidovana ozivld 50-75 Prodej za 10-15
kamen (10 liber) socha zlatych
Prodej za 20 zlatijch,
. . p polovicni mana pro
Zneskod
Pekelny pes — sliny leesﬂ;)kg:ny pekelmy 10 100 Nestabilni substance
pes (1 ddvka = dvé
pouZziti)
Permonik — srdce Zabity permonik 500 Prodej za 500 zlatijch
Posvdtny dub - Podzimni
. rovnodennost, 5 3
Zalud Lo
posvatny dub
Rarach — popel Zlikvidovany rarach 20 Prodej za 4 zlaté
KovozZrout, prodej
za 10 zlatych,
. . . Mrtvy sliz  zeleny, rozeZirani
Sliz zelenyj — kyselina . 5 o
flakon organickych
materidli, vrhaci
zbran
. Zlikvidovana  striga
Striga — vlasy (PPP?) 40
Zlikvid A hril
ikvidovand friiza | Vijhoda +5 pi vjrobé
< L, " nocni  miira,  pro 100-200 / P
,Spinavd mana . B predmétii z oboru
zachyceni manova 50-100 Hoszdné sestav
niddoba (PPZ, str. 69) Y
Véela obfi — med Nvalezene hnizdo obfich 20 500 Proc%e] za 10
vcel (PPP?) zlatych
Vila - kiidla Zlikvidovana vila (PPP?) 20 5 Prodej za 4 zlatych
Mrtvy  vodni  motyl
Vodni motyl — télo (dospélec Cerva 2
hlubinného)
Prodej theurgovi
ercadlovy das - Atk e (s 15- za v3-30/ zlatych,
strep 150 Hvézdné sestavy

(theurg v PPP?) )
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( TABULKA INGREDIENCI - PRO ZNALOST PRIRODY (PODLE O.)
Ingredience 0. Podminky M. S. Vyuziti
-Lécivé  byliny a
houby-
e Betel (exot.)
e Divizna
e Hefmdnek
e Hrib hnédak Elixir Sedmibyli,
e Koka (exot.) divizna a hefmadnek
. KopiTiva Znalost o Lektvar
e Kostival . MrazuzZar,
e Kozlik prerfiy,
e Levandule ch),lna -1 az +5 léceni od
. priroda, (v - .
e Libecek i ok, sy 1-7 lé¢ivych  piipravka
e Mata 10 jaro ’ le’to’ dle (Elixir Sedmibyjli,
e Matefidouska - ’ O. Lektvar Ranhojic)
e Medurika podzim
e Medvédi . (analogicky k
Cesnek Vi . obtiZnosti nalezeni)
o Herbarium
e Pampeliska
e Pelynék Prodej za 1-7 médaka
e Rozmaryn (dle O.)
o Sveétlik
o Salvéj babské
ucho
o Ttezalka
-Jedovaté byliny a
houby-
e Blin Znalost Jed vosi Zihadlo,
e Bolehlav prirody,
e Durman volna -1 az +5 nebezpecnost
e Koniklec pfiroda, usmrcujicich jedt (Jed
e Konvalinka louky, lesy, 1-7 Vosi Zihudlo)
. 4- . .
e Muchomiurka 10 jaro, léto, dle
e Naprstnik podzim O. (analogicky k
e Rulik obtiznosti nalezeni)
e Tis viz
e Vrani oko Herbarium Prodej za 1-7 médakh
e Vratic (dle O.)
e Zavojenka

/
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Ingredience

=/ Al 7
\
‘1
2
Makowvice (10 kusii)

Pryskyftice

Vodomeérka (10 kust)

Sira

Zlaté kapradi

Carobyli

Jestérci ocdsky

Q1

Podminky

Znalost
piirody,
volna
priroda,
louky, léto,
podzim
Znalost
pfirody, lesy
Znalost
prirody,
stojatda vodni
plocha, jaro,
léto, podzim
Znalost
prirody,
mista S
vulkanickou
¢innosti,

v dolech jako
sfalerit a pyrit
(kocici zlato),
flakon
Znalost
prirody,
raselinisté v
hlubokych
hvozdech,
mésic v novu
Znalost
pfirody, na
hnoji, jaro,
léto, podzim
Znalost
prirody,
volna
pfiroda,
louky, skaly,
jaro, 1éto,
podzim,
slunecny den

40

10

10

10

Vyuziti

Jed Dorfiiv Spanek,
Elixir Zapomnéni

Lektvar Mucholapka,
Sliz

Boty Vodomeérky

Predmeét v PPP?

Lektvar Rychlost
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Ingredience Podminky M. S. Vyuziti
Znalost
piirody,
Mandragora — kofen mista bitev a 45 20 Prodej za 10 zlatych
poprav,
uplnék
Znalost Osetfeni  krvacivych
Medveédi kositek — pfl'rody: zranvé.ni (} zranéni =
sty bluboke lesy, 4 1-6 zivot), zavs.ta\vzu]e
jaro, 1éto, krvaceni (ptilozeni
podzim pod obvaz)
Poziti  (vyluh): +5
Znalost OI?O Proti béi/rjglm
. Hro dy zaz1V%c1m pot1z1r.n,
Skfeti uhli — listy }I:luboké; les 4 zvySuje apetit,
léto Y -5 CHAR (puch z ust,
cerné zuby), Spatné se
smyva/pere
Znalost
prirody, Prilozeni na ranu: +5
VI&i zub — kvéty hluboké lesy, 4 ODO proti zanétim a
jaro, 1éto, otravé krve
podzim
Znalost
piirody, jako
Fosfor apatit 3 Cerné Svétlo
v dolech,
flakon
Znalost
Ledek prrody, 3 Pfedmét v PPP?
jeskyné, solna
pole, flakén
Znalost Poziti  (vyluh): +5
s y ptirody, Vydrz (ODO) proti
Motyli kiidlo — kvéty brehy rek, 1 1 kocoviné a bolestem
jaro, léto hlavy
Znalost
prirody,
Oméj vl¢i mor vcg}na 3 Elixir Proti Lykantropii
priroda,

louky, jaro,
léto, podzim

i

(¥
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Ingredience Podminky Vyuziti
Poziti (dZus v napoji,
Piliva smrst — plod Znalost S } chiat): ODO v
(bobule) PHTOCy, [esys F APy

Prasivka jeskynni -
plodnice

Rumélka

Babizna — celd houba

Bulbina

1éto

Znalost
prirody,
jeskyné

Znalost
prirody,

v dolech,
bridlicové
skaly, flakon
Znalost
prirody,

v dolech

Znalost pfirody,
snéhové plané

Znalost
prirody, lesy,
jaro, 1éto,
podzim, po
desti

Skfeti palenka

Uvolnéné spory
pachnou po
zkazenych vajickach
v okruhu nékolika

saht. Zahani zvér.
Rozumné bytosti
mohou zadrzet dech
nebo po vdechnuti
prekonat ODO vs. 6:
nic/zvraceni

Predmeét v PPP?

Univerzdlni Protijed

Pozreni  (smaZenice,
polévka) nebo potieni
masti: zahfiva, +5
Vydrz (ODO) proti
podchlazeni na 12
hodin, oSetreni
omrzlin (1 zranéni za
1-10 zivott)

Pozfeni nebo potfeni
stavou: +5  Vydrz
(ODO) protitizehuna
12 hodin, oSetfeni
popalenin (1 zranéni
za 1-10 Zivot
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Ingredience 0. Podminky M. S. Vyuziti
Rozkousani  (paliva
hotrka chut): +5 Vydrz
v (ODO) proti Soku, +5
Znalost pfirody, . .
. Viile (CHAR t
Dabelsky listek 9 hory, skdly, jaro, 1 ule (CHAR) proti
. . omameni a psychické
1éto, podzim
kontrole na cca 1
hodinu,
-5 INT (soustfedéni)
v PfiloZeni na cerstvou
Znalost pfirody, . oy .
Vikodav —kvéty 9 14né, stepi, jaro 4 ranu (v fadu hodin)
Y p, ’ _p' Jaro, +5 ODO proti bésnivé
léto, podzim . \
nemoci (vztekling)
Znalost pfirody,
Babelska jezera
Babelsky narcis 10 (specialni 60 2
nalezisté), jaro,
léto, podzim
Znalost pfirody,
volna priroda, . .
“ Predmeét PPP
Ctyilistek 10* louky, jaro, léto, 5 remer Y
: . (Lektvar Stésti?)?
podzim, hod
cista 10
Poziti (v napoji kysela
. chut): snizuje zébrany,
Znalost d
na’ost  prirocy; -5 Viile (CHAR) proti
Draci jazyk 10 pustiny,  skaly, 1 . 7
. . . udrzeni tajemstvi pri
jaro, léto, podzim hovoru na cca 1
hodinu
Halucinogenni
lektvary (Lektvar
Berserk, zdklad pro
Lektvar Haluska) PPP
Medicus?
Znalost pfirody, eens
lesy, jaro, léto, v z
Houbicky 10 ec?Zzi njlaro eoo 5 20 Pozfeni (syrové nebo
halusky p ’ p upravené): ODO vs. 7:

nic/halucinace

Dlouhodobé uzivani
1aka démony
(schizofrenie,
paranoia)

W7
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Chmel -

1
Siska 0

Kostipoj
kvét

10

Oko pisku —

kvét 10

Ortus — pyl

1
a nektar Y

Paprika
démonicka 10
—plod

\

Ingredience 0.

Podminky

Znalost prirody,
mocaly, jaro, léto,
podzim

Znalost pfirody, hory,
skaly, jaro, 1éto, podzim

Znalost ptirody, pouste,
pustiny, léto

Znalost pfirody, Zzivy
ortus

Znalost pfirody, volna
priroda, slunnd mista,
vrcholy stolovych hor
Mesikotdnie (specidlni
nalezisté), 1éto

5-
20

10-
80

Vyuziti
Poziti
utlumujici,
sniZzuje bolest, past
ODO vs. 4: nic / -5 na
SIL, OBR, INT

(vyluh):
uspavaci,

+2 nebezpecnost
uspavacich a
paralyzujicich  jedt
(Jed Dorfiiv Spanek,
Elixir Zapomneénti)
Obklad: urychleni
1éceni zlomenin,
poranéni kloubti a
bolesti  zubt  (az
poloviéni doba hojent)
na 12 hodin

Poziti (syrové): +5
Vydrz (ODO) proti
dehydrataci na 12
hodin

Zptisobuje
rozostfuje zrak, -5 na
Postreh (INT) a dalsi
¢innosti  vyzadujici
presny zrak

+2 nebezpecnost
uspavacich a
paralyzujicich  jedt
(Jed Dorfiiv Spdnek,
Elixir Zapomneénti)

mzitky,

Prodej za 1-8 zlatych,
extrémné paliva jidla,
Predmét v PPP
(peptak?)
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/(Ingredience 0. Podminky M. S. Vyuziti
Znalost Poziti » (vyluh):
Y/ rychlejsi  regenerace

Vili dotyk 11 prirody, - 1 1 vnitinich ~ zranéni,
mocaly, jaro, L, ..
ey ik dv0]nfsobne z/1voty za

odpocinek/spanek
Znalost
piirody,
srdce
prastarych

Jmeli modré — plody 12 hvozdd, 20 5
v korunach
staletych
dubt, 1éto,
podzim
Znalost
prirody, okoli
aktivnich
sopek a Vyroba  vybusSnych

Kosatec draci — kvét 12 dou.pa,t 80 20 fl.let?nd: Zrancni. +5
ohnivych Zivotu (Bomba,
monster, Vybusna Hlina)

v dobé

erupce/

zemétieseni

Znalost +6 Léceni od lécivych
ptirody, pripravki (Elixir
stojaté vodni Sedmibyli,  Lektvar
plochy \% Ranhojic)

Lotos bélostny — kvét 12 izlér{flmh' 40 10 Prodmét + PPP
péstovany ve (Letvar proti ztraté
starobylych urovni?)?
chramech,
1éto, poledne Prodej za 30 zlatych
Znalost
prirody, +6 nebezpecnost
stojaté vodni usmrcujicich jedtt (Jed

Lotos derny — kvét 12 plochy v 40 10 Vosi Zihadlo)
dzunglich,
baziny, léto, Prodej za 30 zlatych

\\ ptilnoc

W7
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TABULKA INGREDIENCI - PRO ZPRACOVANI ZVERE (ABECEDNE)
Ingredience 0. Podminky M. S. Vyuziti
Alchymisticka
anZtgrrr?;: rexa nebo +2  nebezpecnost
et o - " usmrcujicich
Bazilisek —jed 7 Zpracovani zvere, 5 L .

Vi
mrtvy bazilisek, jed (Jed  Vosi
flakén Zihadlo)
Alchymisticka v .

ey .. anatomie nebo 150- Ct.)clcy, Noc.m’ho
Bazilisek — oci 9 ., vy 10 Vidéni, prodej za
Zpracovani zvere, 250 30-50 zlattich
mrtvy bazilisek 4
Alchymisticka
Bazilisek B anatorme/ , nﬂ)o 150 za 5 a Odstmnven/z .
. o Zpracovani zvére, , , zkamenéni, prodej
Zaludecni stavy ] . flakén flakén B
mrtvy bazilisek, 3 za 750 zlatych
flakony
Alchymisticka Prodej za 2-12
Ghiil - kiize 5 anatomie - nebo 1060 e
Zpracovani zvere, predmét z PPP?
zlikvidovany ghiil (Medicus)
Alchymistickd Prodej za 30
Harpyje ~l6 anatomie nebo 60 30 zlatych,
hlasivky Zpracovani zvére, predmét z PPP?
mrtva harpyje (Medicus)
Alchymisticka Prodej za 1-5
Hastrman — Zabry 7 unutomui . miljo 5-25 1-5 zlvutycii,
Zpracovani zovere, predmét z PPP?
mrtvy hastrman (Medicus)
Prodej za 4
Fibrneé, 2
Alchymistickd By, %
anatomie nebo LTE AR
Houbovec - spory 5 Zpracovani zvére, 2 sp uvucu.:ft . a
mrtvy houbovec paralyzujicich
flakon ’ jedii (Jed Dorfiiv
Spanek,  Elixir
\\ Zapomnéni) )
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Ingredience 0. Podminky M. S. Vyuziti
Alchymisticka Prodej za 20
anatomie nebo zlatych, Pfedmét
Hii?/ﬁ?tr"_) sz (10 5 Zpracovani zveéfe, 100 50 z PPP  (Lektvar
P " mrtva hydra Regenerace?)?
(PPP?), nadoby (Medicus)
Alchymisticka
anZtgrr:iles € iebo +2  nebezpecnost
v pow o ey usmrcujicich
Chfestys —jed 10 Zpracovani zvére, 60 L .
zneskodnény ]€du Ued  Vosi
it Zihadlo)
Alchymisticka
Jitra- 5 anatomie  nebo 5 Sibériovy Posilujici
Zpracovani zvéte, Lektvary
mrtvy tvor
Alchymisticka
anatomie  nebo
Prodej 60
JednoroZec — roh 5 Zpracovani zvére, 300 30 zlr:t'i]h za
zabity jednorozec J
(PPP?)
Alchymisticka
tomi b
Kobold — rohy 5 ;r;aoclcl)l:;ni Z:;v: 20 Prodej za 2 stiibrné
zabity kobold
Alchymisticka
an:tg:lliles € iebo +3  nebezpecnost
. fo s usmrcujicich
Kobra —jed 10 Zpracovani zvéfe, 70 . e .
zneskodnéna ]?du Ued  Vosi
Kobra Zihadlo)
Alchymisticka .
anatomie  nebo Prodej za 10-40
latych ySeni
., Zpracovani zveéfe, Zva ye, . zvysent
Koza posvatna - 5 abita osvALA 50- 20- ucinnosti
bezoar e 200 100 Univerzdlniho
koza (pasouci se ..
na I protijedu o 5 (na
12
pude) )
Alchymisticka
anatomie  nebo
I .
-Krev selmy- 5 Zpracovani zvéfe, 5 S:lktvar Medoedi
mrtva Selma, Y
flakon

\.

‘\\
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Ingredience 0. Podminky M. S. Vyuziti
Alchymisticka
anatomie  nebo Prodei  za 5
Minotaur — rohy 5 Zpracovani zvere, 50 , )
; . zlatych
mrtvy minotaur
(PPP?)
Alchymisticka
. clymistca Prodej  za 20
Moglar — nezrald anatomie nebo . . B
lodnice (10 kust) 10 Zpracovani zvéte 300 zlatych,  predmet
P P " ’ z PPP? (Pyromant)
nedospély moglar
Alchymisticka
. o Posiluiict
Mozek- 5 anatormez , n?lvao 5 Sibériovy Posilujici
Zpracovani zvére, Lektvary
mrtvy tvor
Alchymisticka
Oéi 9 anatomie  nebo 5 Sibériovy Posilujici
Zpracovani zvéte, Lektvary
mrtvy tvor
-Oko nocniho
tvora- Alchymisticka
e Fretka anatomie  nebo Cocky Nocniho
- 9 P 2 s
e Kocka Zpracovani zvére, Videéni
e Lemur mrtvy nocni tvor
e Sova
Alchymisticka
Pavouk obri, anatomie  nebo Prodej =za 20
snova¢ — snovaci 10 Zpracovani zvéfe, 5 200 zlatych, predmét
zlaza mrtvy  pavouk z PPP? (Medicus)
ob¥i, snovac
Alchymisticka
tomi
-Plice- 5 ana om1e, , m;’:?o 5 Respirdtor
Zpracovani zvéfe,
mrtvy tvor
Alchymisticka
anatomie  nebo
Sépie duhova - Zpracovani zvéfe, Prodej za 5
' ; (. 25 50 ,
inkoust (4 flakony) mrtva sépie zlatych
duhova (PPP?),
\\ flakony

N\
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Ingredience 0. Podminky M. S. Vyuziti
+5  nebezpecnost
uspavacich a
Alchymisticka paralyzujicich
. , anatomie  nebo jedtt (Jed Dotfiiv
%kleadar jedova Zpracovani zvére, 100 70 Spanek,  Elixir
Zlaza , .
mrtvy skaladar, Zapomneéni),
flakon
prodej za 50
zlatych
Alchymisticka
oy, anatomie nebo .
Skarabeus vécny - 7 Biecoiintl aSis 50 100 Proc%e] za 10
krovky , zlatych
mrtvy skarabeus
(PPP?)
Kovos .
Alchymisticka AL T ro,de]
. za 5  zlatych,
L o anatomie nebo .
Slimak  jilovy - P rozezirdni
. L, 7 Zpracovani zvére, 5 .
kyselinotvornd zZldaza , ., organickijch
mrtvy slimdk P p
ey , materiali, orhaci
jilovy, flakén .
zbrait
I:i‘;ﬁzzzzhck;bo Prodej — za 10
Smrdutec — Zldzy 6 100 zlatych, predmét

Zpracovadni zvére,

2 z PPP?
mrtvy smrdutec
Alchymisticka
“Srdce- 5 anatomie, , mj:]voo 5 Sibériovy Posilujici
Zpracovani zvere, Lektvary
mrtvy tvor
KovoZzrout,
B rodej za 20
Alchymistickd P ,]
. zlatych,
o anatomie  nebo v
Stonoha obii - 2 L .. rozezZirani
Zpracovani zvére, 20

kyselinotvorné Zlazy organickych  a
anorganickiyjch

materiali, vrhaci

mrtva stonoha
obri, flakon

" zbran

N\
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Ingredience Podminky M. S. Vyuziti
KovoZzZrout,
dej 10
Alchymisticka prode; =&
. zlatych,
. . . L anatomie  nebo v
Savlojed — Zaludecni P rozezirdni
vs Zpracovani zvére, 10 L
stavy .. . organickych  a
mrtvy savlojed, B
: anorganickiyjch
flakon 1o :
materidli, vrhaci
zbran
+2  nebezpecnost
Alchymisticka usmrcujicich
Skorpion - iedové anatomie  nebo jedd (Jed Vosi
ildzp J Zpracovdni zvére, 50 Zihadlo),
4 mrtvy skorpion,
flakon prodej za 5
zlatych
Alchymisticka
i anatomie/ , miz]voo 3 Sibériovy Posilujici
Zpracovani zvéfe, Lektvary
mrtvy tvor
Alchymisticka Prodej za 20
Trol — kreo (10 anatomle/ , n?lv)o zlatych, predmét
. L Zpracovani zvefte, 100 50 z PPP  (Lektvar
pint/litri) ,
mrtvy trol, Regenerace?)?
nadoby (Medicus)
Alchymisticka
-,Ucho”a sluchové anatonue, , n?lvao ’ Naslouchdtko
ustroji- Zpracovani zvéTe,
mrtvy tvor
Alchymisticka
tomi
PRy ana omle, , H?PO Prodej za 60
Upir - Spicaky Zpracovani zvére, 300 50 ,
s . zlatych
zlikvidovany upir
(PPP?)
Alchymisticka
¢ ym'1s fea +2  nebezpecnost
anatomie  nebo usmrcuiicich
Zmije —jed Zpracovani zvéfe, 20 )

N\

zneskodnéna
zmije

jedtt (Jed Vosi
Zihadlo)

//
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HERBARIUM

V této sekci naleznete polozky z Tabulky
ingredienci ve formé karticek
pouzitelnych primo pri hre.
Doporucujeme si potfebné karticky
vytisknout, podlepit papirem nebo
¢tvrtkou a pak vystfihnout. Takto si
muZete zpfehlednit praci s ingrediencemi
a se sledovanim svych zasob.
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Mimochodem, mélo by vSe vyjit tak, Ze
vysledné karty maji rozméry podobné
napfiklad kartdim ze sbératelskych
karetnich her (2,5x3,5 palce), takze by na
né mely pasovat rizné obaly ¢i poradace
urcené pro tento typ her.
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) .

" HASTRMANI NIKVE

<) 3 , < ;
HADOCHODI PERO & TELO HADOCHODA
- Mrtvy hadochod

~ PFi Lucbé: dvojnasobna Gcinnost
 |€Civych pfipravkd

O LNV WNE
OO~V A WNE

A . /
©Oo~NOU A WNRE

C 20 150 M 250/ .10/ ) :5-15 .10-30 |
,.,' HASTRMANiSLIZ 3 _.,' 250-500 100 } _..' MOREK Z !(OSTLIVCE }
Flakon JANTAR OVY’ P OiI'RA é } Zlikvidovany kostlivec

- (Télo/krusta)

1 18 1
2 21 2
3 3 3
4 4 4
5 5 5
6 6 6
7 7
8 8 8

Y40 &15° 10 M 025-250 0 )
" KRYSI OCAS % KRYSODLACI SLINY @ KRYSTALICKA BOLEST

- Mrtva krysa obri - Krysodlak ve zvireci formé - Zlikvidovana bansi
3 .~ Flakén 3

[

) :
R CAEUALOL00 O U1 B LIt
© O LKONOUHWNER

N %
8. L0500 N O U1 b W IN




. ©500-1000 0 " ©20-120. 0  J@C :75-150 0
" IMLHA Z LEGIORASE " POPEL Z LEHU " KAMEN ZE LZIVCE

Zlikvidovany legioras Zlikvidovany Lehu W Zlikvidovany Izivec

OCoONOOULE WN -
OCoONOOULLPE WN K

” 400 40 W & 100 W 5200- - 250-
“HLAVA MEDUZY "HNIS Z OBETI MUMIE 400 500

Mrtvd mediza Obét mumie

g 7kon B PRACH Z MUMIE

. Zlikvidovand mumie

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9

D ONDUDWN R <

=0 o il © \,
NETOPYRi GUANO NETOPYRI KR ¥ OBRi NETOPYRI
| Hnizdisté netopyrii | Mrtvy netopyr | KRI’DL A

~ Pri Luébé: +2 zranéni od vybusnych S M Mrtvy netopyr obri
substanci

O oONOOULLE WN K-
O oONOOULLE WN K




. ©400-900 0 100 " 250-75 00
" SRDCE OHNIVCE T ¥ OZIVLA SOCHA

. Zlikvidovany ohnivec W Zneskodnény pekelny pes W (10 liber)
3 - Flakon W Zlikvidovand oZivld socha

. Pii Lucbé: polovi¢ni cena
Nestabilnich substanci

D L 0WNOUDWNE

10

R ) \_\‘ p

2500 <0 @ &3 JE 20 &0

«)

«) s ) o
" PERMONIKOVO 8 ZALUDY ¥ PRACH Z RARACHA
E SR DCE i B POSVATN E'H 0 DUBU | ] Zlikvidovany rarach

- Mrtvy permonik - W Posvdtny dub
, - Podzimni rovnodennost

= 30 &5 L A LA
" KYSELINA ZE SLIZU @ VLASY STRIGY ¥ SPINAVA MANA

; ZELEN E’ HO E ‘ Zlikvidovand striga - - Zlikvidovand hriza nebo nocni mira

4 A"__?”Z",y sliz zeleny R B B Pri Lucbé: +5 pro vyrobu predmétd
Rearon ' z oboru Hvézdné sestavy

. Zdklad pro: Kovozrout
- PotFisnéni: Ziravina,
zranéni 1-6 Zivotl




i =20 ->500
" MED VCEL OBRICH

' Hnizdo véel obfich

'ZRCADLOVEHO BASA |

Zlikvidovany das

" BETEL

. Léciva bylina
Louky, lesy (exot.)
Jaro, léto, podzim

PFi Lucbé: +0 |éceni od lécivych
pripravkd
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

VILI KRIDLA

 Zlikvidovand vila

3

TP

BABELSKY NARCIS

. Bdbelskd j jezera

Jaro, Iéto, podzim

¥ B LiN
. Jedovatd bylina

- Louky, pole
Jaro, léto, podzim

PFi Luché: +0 nebezpecnost
usmrcujicich jedt
Zdklad pro: Jed Vosi zihadlo

VODNI MOTYL

Mrtvy vodni motyl

-1
®

"BABIZNA

. Snéhové pldné

Poziti, potreni masti:

+5 Vydrz (ODO) proti podchlazeni
na 12 hodin,

osetfeni omrzlin (+1 az +10 Zivotd)

P &
'BOLEHLAV

. Jedovatd bylina
- Louky, pole
Jaro, léto, podzim

PFi Luché: +1 nebezpecnost
usmrcujicich jedd
Zdklad pro: Jed V05| Zihadlo




" BULBINA

~ Lesy
- Jaro, léto, podzim
. po desti

. Poziti, potreni stdvou:

~ +5 Vydrz (ODO) proti uzehu

na 12 hodin,

. osetreni popalenin (+1 aZ +10 Zivot()

ol
" DABELSKY LISTEK

- Hory, skdly 9
" Jaro, Iéto, podzim

~ Poziti (syrové): +5 Vydrz (ODO) proti 19
soku, +5 Vile (CHAR) proti omameni o

~ a psychické kontrole na 1 hodinu
-5 INT na soustfedéni

%)
:,_DURMAN

- Jedovatd bylina
- Louky, pole
- Jaro, léto, podzim

- PFi Luébé: +3 nebezpecnost
~ usmrcujicich jedd
Zdklad pro: Jed Vosi zihadlo

> © 0N O UTH WN P

" CAROBYLI

. Rumisté, hndj

Jaro, Iéto, podzim

<)

" DIVIZNA

- Léciva bylina

- Louky, lesy

- Jaro, léto, podzim

. PFi Luébé: +3 léeni od écivych
~ pripravk
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli, Lektvar

Mrazuzar

€9 +3 Iecem

:,_FOSFOR

- Doly

~ Zdklad pro: Cerné svétlo

> © 0N O UTH WN P

) CTYRLISTEK

- Louky

> © 0N O U A WN P

Jaro, Iéto, podzim

=
o©

' (hod ¢istd 10)

el

" DRACI JAZYK
- Pustiny, skaly
Jaro, léto, podzim

~ PoZiti: sniZuje zabrany,
. -5 Vdle (CHAR) proti
~ udrZeni tajemstvi

i)

" HERMANEK

- Léciva bylina

Louky, lesy

" Jaro, léto, podzim

* PFi Luébé: +3 léeni od |écivych
. pfipravkd
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli, Lektvar

Mrazuzar




® 5 0' il

" HOUBIEKY HALUSKY "

~ Lesy \
.~ Jaro, léto, podzim 10 3

- Po bourich

" Pozieni: ODO vs. 7: nic/halucinace

;,JESTERCI OCASKY

- Louky, skaly 7
- Jaro, léto, podzim
. Slunecny den

- Zdklad pro: Lektvar Rychlost

: (‘»0 |
" KONIKLEC

- Jedovatd bylina
~ Lesy, louky, pole
- Jaro, léto, podzim

 PFi Luébé: -1 nebezpeénost
~ usmrcujicich jedd
Zdklad pro: Jed Vosi zihadlo

> © 0N O UTH WN P

<) o
"HiIB HNEDAK

- Léciva houba

Louky, lesy

.~ Jaro, léto, podzim

© PFi Luébé: +1 léeni od écivych
. pripravkd
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

) W/ . =
" JMELI MODRE
- Prastaré hvozdy

- koruny staletych dubii
- Léto, podzim

i)

KONVALINKA
- Jedovatd bylina

- Lesy, louky, hory

- Jaro, léto, podzim

. PFi Luéhé: +0 nebezpecnost
~ usmrcujicich jedd
Zdklad pro: Jed Vosi zihadlo

> © 0N O UTH WN P

> © 0N O U A WN P

- Jaro, léto, podzim

~ Pri Lucbé: +2 nebezpecnost
| uspavacich a paralyzujicich jedd
" PoZiti (vyluh):
. ODO vs. 4 nic /-5 naSIL, OBR, INT

| Lédivd bylina
. Lesy (exot.)
- Jaro, léto, podzim

. PFi Luébé: +1 léeni od écivych
- pripravk
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

" KOPRIVA
- Léciva bylina

- Louky, lesy

- Jaro, léto, podzim

. PFi Luébé: +2 |éeni od écivych
. pfipravkd
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

> © 0N O UTH WN P




" KOSATEC DRACI

- Aktivni sopky \ 1 2 |

- Ohnivd doupata

PFi Lucbé: +5 zranéni od vybusnych
. substanci

- @0
" KOzLIK

. Lécivad bylina
- Louky, lesy
Jaro, Iéto, podzim

* Pri Lucbé: +4 1é¢eni od lé¢ivych
~ pripravk(
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

" LIBECEK

- Léciva bylina
- Louky, lesy
Jaro, Iéto, podzim

- Pri Lucbé: -1 |éceni od lécCivych
~ pripravk
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

1'.
29
3
4
ol
63
f’
8
0

"KOSTIPO)

- Hory, skaly
- Jaro, léto, podzim

> © 00N O UTH WN R

; LOTOS BELOSTNY
. DzZungle, staré chramy P 12
- stojaté vodni plochy :

Léto, poledne

. PFi Lucbé: +6 |éCeni od lécivych
~ pripravkd

PriloZeni: dvomasobne rychlé hojeni 1
. zlomenin, poranéni kloubt a bolesti 2'
- zubl na 12 hodin

O ©®ONOUHWNE

(=

" KOSTIVAL

- Léciva bylina

- Louky, lesy
Jaro, léto, podzim

* PFi Luché: +4 léCeni od lécivych

~ pripravkd

Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

T

" LEVANDULE

. Lécivad bylina
- Louky, lesy
Jaro, Iéto, podzim

- PFi Luébé: +0 léCeni od |éCivych
~ pripravk(
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

0 +0 léZeni

PLOTOS CERNY
- DZungle, bazZiny

- stojaté vodni plochy
Léto, ptilnoc

| PFi Lucbé: +6 nebezpecnost
usmrcujicich jedd

> © 00NV WN O ©oONOUHAWNE

> © 00N O UTH WN R




" MAKOVICE

(10 kusu)
- Louky
. Léto, podzim

. Zdklad pro: Jed Dorfliv spanek,
~ Elixir zapomnéni

=0

;,MATERIDOUSKA

- Léciva bylina
- Louky, lesy
- Jaro, léto, podzim

' Pii Luébé: +2 |é&eni od éCivych
~ pripravk
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

v rv

:,_MEDVEDI KOZISEK

~ Hluboké lesy
. Jaro, léto, podzim

~ PriloZeni: zastaveni krvaceni,
~ +1 az +6 zivotQ

)7

i

@
: A
L]

D LN UHAWNE

. v\) \x, /’ 4

" MANDRAGORA
. Mista bitev a poprav %\
- UpInék

=0 3

" MEDUNKA

- Léciva bylina
- Louky, lesy
- Jaro, léto, podzim

© PFi Luébé: +1 léeni od écivych
~ pripravk
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

a1 &

" MOTYLI KRIDLO

- Brehy rek
- Jaro, léto

" Poziti (vyluh): +5 Vydrz (ODO) proti
- kocoviné a bolestem hlavy

> © 0N O UTH WN P

Ve

' Lécivd bylina

Louky, lesy

" Jaro, léto, podzim

. PFi Luébé: +1 léeni od écivych
" pripravkd
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

=0

" MEDVEDI CESNEK

- Léciva bylina
 Louky, lesy
- Jaro, léto, podzim

' PFi Luébé: +0 léeni od écivych
- pripravk
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

)5

:,_MUCHOMURKA

- Jedovata houba

Lesy

.~ Jaro, léto, podzim

- PFi Luché: +2 nebezpecnost
~ usmrcujicich jedd
Zdklad pro: Jed Vosi zihadlo

D7




- o0 &7
)
9 NAPRSTNlK

. Jedovatd bylina
- Lesy, kopce, hory
" Jaro, léto, podzim

~ PFi Lucbé: +5 nebezpecnost
usmrcujicich jeda
Zdklad pro: Jed Vosi zihadlo

.,ORTUS
- Zivy kvét

PFi Luébé: +2 nebezpecnost
- uspavacich a paralyzujicich jedd

1 PAPRIKA DEMONICK

Slunné vrcholy

- stolovych hor ‘ 4’ ,-x

Mesikotdnie

v\) ¥ V:V"\
k OKO piskU
fzz,ste, pustiny

: PoiZiti (syrové): +5 Vydrz (ODO)
~ proti dehydrataci na 12 hodin,

mzitky, rozostreny zrak,
-5 Postreh (INT) a dalsi ¢innosti

© fﬂl,j 4

PPALIVA SM RST

 Lesy

b '.LetO &)

- Politi (dZus): ODO vs. 8: nic/prijem

" PELYNEK
" Léciva bylina
- Louky, lesy
Jaro, léto, podzim

~ Pri Lucbé: +2 léCeni od IéCivych
pripravkd
Zdklad pro: Elixir Sedmiby I|'

e

=0 %3

OMEJ VvLCi MOR

| Louky
Jaro, léto, podzim

- Zdklad pro: Elixir proti lykantropii

=0

PAMPELISKA

- Lécivd bylina

- Louky, lesy
Jaro, léto, podzim

* PFi Lucbé: +0 léceni od lécivych
pripravkd
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

< \' 0 Py
“PRASIVKA JESKYNNI :

3 Jeskyné ‘ \ 8

Vdechnuti (spory): ODO vs. 6: nic/
- zvraceni




¢ v
" PRYSKYRICE

1 Lesy

Zaklad pro: Lektvar Mucholapka,
Sliz

S W
®

"RUMELKA

. Doly, bridlicové skaly

. ® 6
" SVETLIK

- Lécivd bylina

- Louky, lesy

Jaro, léto, podzim

PFi Lucbé: +4 |éceni od léCivych
pripravkd
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

' Lécivd bylina

“ROZMARYN
. Lécivad bylina
Louky, lesy

Jaro, léto, podzim

Pri Luébé: -1 |éceni od lécCivych
pripravkd
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

“SiRA

1 Vulkdny, doly

& 73S

- Louky, lesy
Jaro, Iéto, podzim

PFi Lucbé: +5 |éceni od lécCivych
pripravkd
Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

2
3
4
o]
6
y/
8
9

@0

"RULIK

. Jedovatd bylina

Lesy
Jaro, léto, podzim

PFi Luché: +4 nebezpecnost
usmrcujicich jedt
Zdklad pro: Jed Vosi zihadlo

“SKRETI UHLI

" Hiuboké lesy

..Léto

Poziti (vyluh): +5 ODO proti
zazivacim potizim, zvySuje apetit,
-5 CHAR (puch u Ust, ¢erné zuby)

. Jedovaty ke

Lesy
Jaro, léto, podzim, zima

Pri Lucbé: +3 nebezpecnost
usmrcujicich jedd
Zdklad pro: Jed Vosi Zihadlo




L &0 &7 -~ K &0 &4 - I o1 &1
o - - . .. -

" TREZALKA B UHLI ¥ VILI DOTYK i
. Léciva bylina 2 - Doly 2\ . Mocdly N\ 1 1

- Louky, lesy 3 - Jaro, léto, podzim g ;
- Jaro, léto, podzim F 4

(Y
o

D LN U B WNE

~ Poziti (vyluh): rychleji regenerace 18
- vnitfnich zranéni, dvojnasobné iivotyz'
~ za odpocinek/spanek 2

] . Zdklad pro: Univerzaini protijed
- PFi Luébé: +5 léceni od lécivych i
~ pripravkd

- Zdklad pro: Elixir Sedmibyli

| | g
: =
- “rg

€D +5 léceni

D L 0ONO U B WNE

L0 @4 0 L0 810
" VLKODAV % VODOMERKY

~ Hluboké lesy N ~ Pldné, stepi ™ - (10 kusi)
" Jaro, léto, podzim , 3 - Jaro, léto, podzim , 3 - Stojaté vodni plochy
' = ' = ~ Jaro, léto, podzim
. PriloZeni: +5 ODO proti zanétim a L " PriloZeni: +5 ODO proti vztekliné
3 ]

- otravé krve Zdklad pro: Boty Vodomérky

1
29
38
4
54
6
7 ':r
8

D LNV HWNE

£ 30 23 L0 &1 0 M0 &6
" VRANI OKO B VRATIC W ZAVOJENKA

- Jedovata bylina 5\ - Jedovata bylina 5\ - Jedovatad houba
Lesy i 3 - Louky, rumiste i ; . Lesy, brehy vodnich ploch
- Léto, podzim { - Jaro, léto, podzim 4 - Léto

. PFi Luéhé: +4 nebezpecnost
~ usmrcujicich jedl
- Zdklad pro: Jed Vosi Zihadlo

Pri Lucbé: -1 nebezpecnost
~ usmrcujicich jed

- PFi Luché: +1 nebezpecnost
~ usmrcujicich jed
- Zdklad pro: Jed Vosi Zihadlo

D L O NOOU A WNRE
D L NV A WNRE
D LN UL WNE




Y . 40
9 ZLATE KAPRADI

~ Raselinisté
v hlubokych hvozdech
Meésic v novu

$TAVY ®7
Mrtvy bazilisek oo
Flakon

- Potfeni: odstrani zkamenéni

(0

i

3
L

" 260 30
" HLASIVKY HARPYJE

- Mrtva harpyje ‘ 6

—

.

E BAZlLlSCl .IED

- Mrtvy bazilisek

Flakon

PFi Lucbé: +2 nebezpecnost

~ usmrcujicich jedd

_‘BEZOAR

. Mrtvd posvdtnd koza AR\ 5

Pri Lucbé: +5 ucinnost Univerzalniho 1
. Protijedu b

25-25 15

 HASTRMAN( ZABRY

- Mrtvy hastrman ‘ 7

—

2

3
4
5
6 3
7
8
9

2150-250 - 10

“BAZILISE OC

- Mrtvy bazilisek AR 9

—

. Zdklad pro: Co&ky noéniho vidéni

_GHULI KOZE

- Zlikvidovany ghul

“SPORY HOUBOVCE

- Mrtvy houbovec ‘ 5
- Flakén N/

<

PFi Lucbé: +2 nebezpecnost

- uspavacich a paralyzujicich jedd

O ©LOONOU A WNE




. 2100 50 "0 60 M G0
" HYDRI KREV " CHRESTYSI JED " JATRA

. Mrtvd hydra W Zneskodnény chrestys . Mrtvy tvor
. Nddoby A - Flakon b

[EEY
o

) © 00N O UA WN R

» Zdklad pro: Sibériovy posilujici
lektvary

. PFi Lucbé: +2 nebezpecnost
usmrcujicich jedd

> 000N O UTDWN P <

® 5300 230 HE .0 220 W 0
" ROH JEDNOROZCE " KOBOLDI ROHY " KOBRI JED

| Mrtvy jednorozec 5 W Mirtvy kobold W Zneskodnénd kobra
A 4 B Flakén

[y
o

i Lucbé: +3 nebezpecnost
usmrcujicich jedl

\ T Y j \';0" &50
" KREV SELMY “MINOTAURI ROHY

. Mrtvd Selma W Mrtvy minotaur 5 W Nezrald plodnice
- Flakon 3 b

- Zdklad pro: Lektvar Medvédi sily

> 00O N O UTDWN P <




~ Mrtvy tvor

Zdklad pro: Sibériovy posilujici
- lektvary

Y SNOVACH ZLAZY

- Mrtvy Pavouk snovac¢

_SKALADARI JED

- Mrtvy skaladar
~ Flakon

PFi Lucbé: +5 nebezpecnost
.~ uspavacich a paralyzujicich jedd

99

—

. Zdklad pro: Cocky noéniho vidéni

~ Mrtvy tvor

- Zdklad pro: Respirator

' VECNEHO

Mrtvy skarabeus vécny

_KROVKY SKARABA

7

A

P01 NOENIHO TVORA

- Mrtvy nocni tvor

O ©oONOU A WNE

~ Mrtvy tvor

Zdklad pro: Sibériovy posilujici

- lektvary

" INKOUST SEPIE
DUHOVE [

Mrtvad sépie duhova
Flakon

_SLIMACI KYSELINA

. Mrtvy slimdk jilovy ‘ 7
- Flakon N/

A

Zdklad pro: KovozZrout

- Potfisnéni: Ziravina,
zranéni 2-12 zivotl

O ©O~N®UHWNE -




T 40 5100 JEG0 &5 0 JEEG0 £20
" ZLAZY SMRDUTCE @ SRDCE W KYSELINA STONOHY
:., Mrtvy brouk smrdutec :., Mrtvy tvor :., 275%2 stonoha obri 6

- Zdklad pro: Kovozrout
PotFisnéni: Ziravina

.~ Zdklad pro: Sibériovy posilujici
. lektvary

D L KON U B WNE
D L 0ONO U B WNE
D L 0ONO U A WNE

L o0 10 I o0 50 I o0

< 64 e s v s R ¥ 54 7 S S04

- ZALUDECNI STAVY ¥ SKORPION ¥ SLACHY
§C (\V: . Jedové ldzy 5 - Mrtvy tvor

: SAVLOJEDA A 3 ~ Mrtvy $korpién Ay ] ;
- Mrtvy Savlojed " Flakén 4
: Flakon : ~ Zdklad pro: Sibériovy posilujici
: b * PFi Lucbé: +2 nebezpecnost - lektvary
* Zdklad pro: Kovozrout ~ usmrcujicich jedd !
Potrisnéni: zZiravina - 4

LNV DWN

1
28
38
4

54
6
7 ’:r
8

D LNV HWNE

" TROLI KREV  } ¥ UPIRI SPICAKY
- Mrtvy trol - Mrtvy tvor - Zlikvidovany upir
- Nddoby ‘ 3 ‘ : 3

. Zdklad pro: Naslouchatko

D LN UHAWNE
O oONOUDWNR
OLONOUDWNR




. ANt ONNO OO X & ,.‘,.12.345678,&m_.‘.w_ . A NSO~ O

. A NSO NCOO O O
e

. A NMSTINONNO O O
e

+2 nebezpecnost

usmrcujicich jedt

- ZneSkodnénd zmije
P¥i Lucbé:

“ZMUi JED
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