Thyra

(barbarka, hranic¢arka)

: ’as zapad a byly Cerstvé. Musely vzniknout aZ po boufce, kterd se
22— krajem pfehnala pfed hodinou. Spokojené se usmadla a vydala se
po nich smé&rem k blizkému lesu. Prochdzela vysokym mldzim a uZivala

si vani podzimu.

Asi po pulhodiné& chiize se konecné& dostala tam, kam chtéla. Stopy se
ztrdcely v mlze na lesnf mytiné. Ukryla se za strom a chvili nasloucha-
la. Kdesi pfed nf bylo slySet zurCenf potoka a obCas také zvuky trhané
travy. Potichu si pfipravila sviaj luk a 3fp a vyklonila se, aby 1épe vidéla.
Nemusela ¢ekat dlouho, neZ zahlédla v potrhanych cdarech mlhy ob-
rys statné lané. Pfimhoufrila oko, zamffila a vystfelila. O chvili pozdé&ji
spadlo zvife na zem. Ozval se dusot prchajictho stdda a ze stromu se
snesly kapky vody, které ji zastudily na krku. KdyzZ vSe utichlo, vydala
se k lani. Zasdahla jf Cist&, takZe se netrdpila. Thyra byla lovec odma-
licka, av3ak nikdy nezabfjela pro radost. VZdy jen tehdy, kdyZ to kmen
potifeboval. | tak se vSak zvifeti v tichosti omluvila.

Poté vytahla dlouhy ntZ a chté&la zadit lan zpracovdvat. Ndahle vsak
mé&la divny pocit, jako by ji nékdo sledoval. Opatrné se otocila a ztuh-
la. Sotva deset sdhu za nf stdla lan, jakou v Zivoté& nevidéla. Byla bila
jako snfh. Krasné a vzne3ené zvife s velkyma c¢ernyma ocima, ve kte-
rych se zracil vSechen Zal své&ta. Jako by ji chté&la néco fict. Po chvili se
v8ak otodila a zmizela v mlze stejné rychle, jako se objevila.

Thyra se vrdtila ke svému dflu, ale byla zamySlend. K tdboru se vra-
cela v pochmurné ndladé&, kterd jf kazila radost z lovu. KdyZ pak vysla
z lesa, vS§imla si na obzoru hustého cerného dymu. Odhodila maso, kte-
ré s sebou tdahla, a rozbé&hla se ke své osadé. KdyZ vybé&hla na kopec,
zlistala ohromend. V doliné& u jezera dohofivaly zbytky jurt a kolem le-
Zelo nékolik mrtvych t&€l. Okamzité& si lehla na zem a pfipravila svuj luk.
Dlouhé minuty pozorovala tdbor, ale pak jf doSlo, Ze uZ je po vSem.

Opatrné se zvedla a vydala se dola. Pach spdleniny byl dusivy a vSu-
dypfitomny. Mezi mrtvymi poznala nékteré ze svych prdatel. V doliné
zlistalo pouze jediné piistfeSf, které zcela nelehlo popelem. Domov
Samana Caleba. Minula ohofelé kuly se zvifecimi lebkami pfed nim
a opatrné€ vesla dovnitf. O Caleba mdlem zakopla. Jeho télo lezelo
hned u vchodu pokryté tucty seénych ran. V jedné ruce sviral kopf,
druhou mél zatatou v pé&st a pritisknutou k hrudi. KdyZ se na ni Thy-
ra zahledé&la, vSimla si choméadce dlouhych €ernych chlupi. Jejf jedind
stopa. Pro3la jeSt& jednou celou osadu, ale zjistila jen to, Ze vé&tsi-
na byla odvlecdena pry¢. Nevédéla, kdo to byl, ale byla rozhodnuta
jim svij kmen nenechat. Poté se naposledy rozhlédla po spalenisti
a vydala se na sever.
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VYBAVENI

( INICIATIVA = OBR + k6
BOJ TVARI V TVAR

UTOK POSTAVY = UC + k6
OBRANA POSTAVY = OC + k6
W€ = GTOENOST ZBRANE + SIL 1
OC = ZO + OBRANA ZBRANE + STIiT | §

STRELECKY SOUBOJ
UTOK POSTAVY = UC + k6

OBRANA POSTAVY = ZO + STIT + k6
L UuC€ = UTOCNOST ZBRANE + OBR

LYY

Cestovni Saty

Mésec

Deka

KoZena torna

Zelezna zasoba

Méch na vodu

Obvazy

Kresadlo

Lano (10 sahu)

Lucerna

Lahev oleje

Toulec (+20 Sipu)
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HouZevnatost (rodova)

v AN

Hranicarska magie *

Najdi uakryt (3)

Najdi vodu (3)

Rozdélej ohen (2)

Znameni (1)

Hranicarské uméni **

w’J 44 DOVEDNOST!

USPECHU AKCE

DOVEDNOSTI

HOD NA OVERENI

HOD = k10 + BONUS
ZA ATRIBUT + STUPEN

DOVEDNOSTNI
BODY

NAZEV STUPEN
Prvni pomoc 3
PreZiti v pfirodé 3
Znalost prirody 3
Plavani 1
Jizda na zviteti 1
Zpracovani zvére 1
Pouto s prirodou * 3
Orientace ** 3
Predpovidani pocasi 3
Stopovani ** 3
Lov ** 3

ZKUSENOSTI UROVEN

e

ZVLASTNI SCHOPNOSTI

HOUZEVNATOST (barbarska rodova)
- pfi jakémkoliv 1éceni se ti uzdravi o 2 Zivoty
vice

HRANICARSKE UMENI

- hranicar ovlada nékolik specialnich doved-
nosti své profese na treti stupen zvladnuti
(Orientace, Predpovidani pocasi, Stopovani a
Lov)

HRANICARSKA MAGIE

- ke kouzleni potfebuje hranic¢ar Dusevni silu
(zapisuje se jako mana)

- DuSevni silu mizZe proménit skrze specialni
dovednost Pouto s pfirodou na nasledujict
kouzla:

NAJDI UKRYT

- stoji tfi body Dusevni sily

- vyciti$, zda (a kde) je v okoli 1 mile vhodny
prirodni ukryt

- vyciti$ zaroven, jak je zhruba velky (zda ukry-
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je jen tebe nebo i dalsi cleny druZiny)

NAJDI VODU

- stoji dva body Dusevni sily

- vycitis, zda (a kde) je v okoli jedné mile pri-
rodni zdroj pitné vody

ROZDELE] OHEN

- stoji tfi body Dusevni sily

- béhem minuty dokaze zapalit i naprosto
mokry horlavy predmét

ZNAMENI

- stoji jeden bod Dusevni sily

- muzes vytvorit az 10 znacek, které vydrzi
jeden den

DUSEVNI SILA

OBNOVA DUSEVNI SILY
- po osmi hodinach vydatného spanku se
sama doplIni do maxima

OBECNE INFORMACE

OBNOVA ZIVOTU
Spanek +2 Zivoty za 8 hodin
Odpocinek +1 zZivot za hodinu (max. 1x denné€)

BEZVEDOMI A SMRT

Mez vyrazeni
- jakmile ma postava O Zivotl, upadne do bezvé-
domi

Hranice smrti
- jde o soucet 10+ODO (v zaporné hodnot€)
- jakmile postava tuto hranici pfekond, umira

VYHODA A NEVYHODA
- vyjimecny bonus (+5) ¢i postih (-5), ktery prici-
tas k vysledku akce (hodu)

POCITANI CASU
- 1 kolo = 6 sekund
-1 sména = 15 minut

POUZIVANI HERNICH KOSTEK

- k6 (Sestisténna) - k ovéreni bojovych situaci
(dtok, obrana, iniciativa atd.)

- k10 (desetisténna) - k ovéfovani uspéchu v
akcich, dovednostech, ovérovacich hodech a
hodech proti pasti




