
Willy 
(půlč ík,  z loděj)

V krčmě U Tchoře bylo narváno k prasknut í .  Vzduchem se nes-
la  vůně pečeného selete a Wil lymu se na něj  sbíhaly s l iny. 
Na večeř i  však nebyl  čas.  Místo toho seděl  v rohu místnost i  

a  poslouchal  dalš í  nudnou historku j iného půlč íka.  Zároveň s ledo-
val  muže v kněžské kutně,  který seděl  opodál .  Byl  hubený, vysoký  
a prošedivělý.  Na rozdí l  od svých společníků nebyl  ozbrojen.  Měl jen tor-
nu, kterou s i  však pečl ivě hl ídal ,  a zvláštní  prsten na pravé ruce.  Právě ten 
Wil lyho nenechal  na pochybách. Urči tě to byl  č lověk,  na kterého zde j iž 
někol ik dní  čekal .„Promiň,  S iky,  hned jsem zpátky,“ pronesl  Wil ly chvatně  
a zvedl  se od stolu. 
 
„Není problém, taky s i  musím něco zař ídi t ,“  odvět i l  druhý půlč ík.  Wi-
l ly  se zat ím bl íž i l  k  mohutnému obrovi  u výčepu. „Hej,  Naru,“ zavolal 
Wil ly na obra.  Mohutnému tvorovi  chví l i  t rvalo,  než s i  toho vůbec vši-
ml. „Rád tě zas vidět!“ zachrochtal  poté zvesela.  Nebylo divu,  Wil ly 
mu tot iž posledních někol ik večerů plat i l  všechno pit í .  A že to nebyla 
vůbec levná záleži tost .  Naštěst í  peníze nebyly nikdy Wil lyho problém.
„Naru,  znáš támhletoho chlapa?“ zeptal  se půlč ík a nenápadně ukázal 
na kněze. „Říkal ,  že zná tvou mámu a že má oči  jako š i lhavá koza.  Proč 
o ní  tak škaredě mluví?“ zeptal  se nevinně a upřel  na něj  své pomněn-
kové oči . 
 
Obrovi  chví l i  t rvalo,  než pochopi l ,  co mu Wil ly vlastně ř íká.  Poté se 
podíval  na starého kněze a zakrout i l  nevěř ícně hlavou. Nezdálo se,  že 
by o něj  k ler ik jevi l  nějaký zájem. „On?“ zeptal  se pochybovačně. Wi-
l ly  nahodi l  ukř ivděný výraz,  který dokázal  přesvědčit  každého: „Copak 
bych t i  lhal?“ Zmatený obr tentokrát  dlouho nepřemýšlel .  Chopi l  se 
svého kyje a vyrazi l  s i  vyjasnit  s i tuaci  př ímo ke zdroj i . 
 
„Cos ty ř íkat  o má matka?!“ zaduněl  hromovým hlasem a rozrazi l  pal ic í  
stůl ,  až jeho kusy léta ly všemi směry.  V hospodě nastal  chaos.  
Ochranka mnicha se vrhla na obra a ten rozpoutal  svým kyjem hotovou 
apokalypsu. 
 
Kdesi  opodál  se na zem vyl i l  o le j  a začalo hořet.  Hosté ječe-
l i  a  rval i  se jeden přes druhého ke vchodu. Wil ly se s nimi prot la-
či l  těsně kolem bojuj íc í  skupiny a pak zmizel  v ul ičkách města.  Za-
stavi l  se teprve u hradeb. Zpod tuniky vytáhl  ukradenou tornu  
a usmíval  se.  Až do chví le,  než j i  otevřel .  „Sakra!“ zařval .  Někdo ho 
předběhl .



ZVLÁŠTNÍ SCHOPNOSTI

TICHOŠLÁPEK (půlčická rodová)
- díky této schopnosti mají půlčíci bonus +2 ke 
všem akcím vyžadujícím nenápadné přesuny 
(plížení, tichý pohyb a podobně).

BOJ BEZE ZBRANĚ
- při boji beze zbraně má bonus +3 do útoku i 
obrany

ZLODĚJSKÁ UMĚNÍ
- zloděj ovládá několik speciálních dovedností 
na 3. stupeň zvládnutí (viz níže)
- může však zkusit provést i akce vyžadující 
ostatní zlodějské dovednosti
- v takovém případě si však nezapočítává bo-
nus za dovednost

HAZARDNÍ HRY
- pokud překonáš Postřeh protivníka, vyhraješ 
v dané hře (kostky, karty a podobně)

ODHAD CENY
- dokážeš odhadnout cenu běžných věcí a 
šperků

PŘESVĚDČOVÁNÍ
- pokud překonáš Vůli protivníka, dokážeš 
pozměnit jeho názor

VYBÍRÁNÍ KAPES
- pokud překonáš Postřeh protivníka, dokážeš 
mu vybrat kapsy

OBECNÉ INFORMACE   
   
OBNOVA ŽIVOTŮ   
Spánek +2 životy za 8 hodin   
Odpočinek +1 život za hodinu (max. 1x denně)  
 
BEZVĚDOMÍ A SMRT   
   
Mez vyřazení   
- jakmile má postava 0 životů, upadne do bezvě-
domí   
   
Hranice smrti   
- jde o součet 10+ODO (v záporné hodnotě) 
- jakmile postava tuto hranici překoná, umírá  
   
VÝHODA A NEVÝHODA   
- výjimečný bonus (+5) či postih (-5), který přičí-
táš k výsledku akce (hodu)   
   
POČÍTÁNÍ ČASU   
- 1 kolo = 6 sekund   
- 1 směna = 15 minut   
   
POUŽÍVÁNÍ HERNÍCH KOSTEK   
- k6 (šestistěnná) - k ověření bojových situací 
(útok, obrana, iniciativa atd.)   
- k10 (desetistěnná) - k ověřování úspěchu v 
akcích, dovednostech, ověřovacích hodech a 
hodech proti pasti   


