Willy

(pulcik, zlodéj)

krécmé& U Tchofe bylo narvdno k prasknutf. Vzduchem se nes-
j| la vané& peceného selete a Willymu se na né&j sbfhaly sliny.
8 Na veceri vSak nebyl cas. Misto toho sedé&l v rohu mistnosti
a poslouchal dal3f nudnou historku jiného puléfka. Zaroven sledo-
val muZe v knéZské kutné&, ktery sedél opodadl. Byl hubeny, vysoky
a pro3edivély. Narozdfl od svych spoleénikd nebyl ozbrojen. Mé&l jen tor-
nu, kterou si vSak peclivé hlidal, a zvlastnf prsten na pravé ruce. Pravé ten
Willyho nenechal na pochybdch. Urcit& to byl clovék, na kterého zde jiz
né&kolik dnf cekal.,Promin, Siky, hned jsem zpdtky, “ pronesl Willy chvatné&
a zvedl se od stolu.

»Nenf problém, taky si musfm néco zafridit,“ odvétil druhy pulcéik. Wi-
lly se zatim bliZil k mohutnému obrovi u vycepu. ,Hej, Naru,“ zavolal
Willy na obra. Mohutnému tvorovi chvili trvalo, neZ si toho vabec vsi-
ml. ,Rad té& zas vidé&t!“ zachrochtal poté zvesela. Nebylo divu, Willy
mu totiZ poslednich né&kolik vecert platil vSechno pitf. A Ze to nebyla
vibec levna zdlezitost. Na3tésti penfze nebyly nikdy Willyho problém.
»Naru, znd§ tamhletoho chlapa?“ zeptal se pulcik a nendpadné& ukazal
na knéze. ,Rfkal, Ze zn4d tvou mdmu a Ze md odci jako $ilhav4 koza. Pro¢
o nf tak Skared& mluvi?“ zeptal se nevinné a upfel na né€j své pomnén-
kové odi.

Obrovi chvili trvalo, neZ pochopil, co mu Willy vlastné fikda. Poté se
podival na starého knéze a zakroutil nevéricné hlavou. Nezddlo se, Ze
by o né&j klerik jevil né&jaky zdjem. ,On?“ zeptal se pochybovacné. Wi-
Ily nahodil ukfivdény vyraz, ktery dokdzal pfesvédcit kazdého: ,Copak
bych ti 1hal?“ Zmateny obr tentokrdt dlouho nepfemyslel. Chopil se
svého kyje a vyrazil si vyjasnit situaci pffmo ke zdroji.

»Cos ty Fffkat o md matka?!“ zaduné&l hromovym hlasem a rozrazil palicf
stal, aZ jeho kusy létaly v3emi sméry. V hospodé& nastal chaos.
Ochranka mnicha se vrhla na obra a ten rozpoutal svym kyjem hotovou
apokalypsu.

Kdesi opoddl se na zem vylil olej a zacalo hofet. Hosté jece-
li a rvali se jeden pres druhého ke vchodu. Willy se s nimi protla-
¢il t&sné& kolem bojujfcf skupiny a pak zmizel v ulickdch mé&sta. Za-
stavil se teprve u hradeb. Zpod tuniky vytdhl ukradenou tornu
a usmival se. AZ do chvile, neZ ji otevrel. ,Sakral“ zarfval. Nékdo ho
prfedbé&hl.
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NAZEV UTOCNOST ZRANENI  OBRANA

NAZEV UTOCNOST ZRANENI  OBRANA
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NAZEV
@ ZBROJ A STlT

KVALITA |

( INICIATIVA = OBR + k6

BOJ TVARI V TVAR
UTOK POSTAVY = UC + k6
OBRANA POSTAVY = OC + k6
UC€ = UTOCNOST ZBRANE + SIL
OC = ZO + OBRANA ZBRANE + STiT

- STRELECKY SOUBOJ
NAZEV UTOK POSTAVY = UC + k6

X NAZEV

R .
w OBRANA POSTAVY = ZO + STIT + k6
L UuC€ = UTOCNOST ZBRANE + OBR )

Cestovni Saty

Mésec
Deka

KoZena torna

Zelezna zasoba

Méch na vodu

Obvazy

Kresadlo

Velky vak
Zlodéjské vybaveni
Zrcatko
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f’ POZNAMKY

*q ZVLASTNI scuomo
*

TichoSlapek (rodova)

USPECHU AKCE

DOVEDNOSTI

HOD NA OVERENI

HOD = k10 + BONUS
ZA ATRIBUT + STUPEN

DOVEDNOSTNI
BODY

v’J 44 DOVEDNOST!

Boj beze zbrané

Zakl. zlodéj. uméni *

NAZEV STUPEN
Akrobacie 3
Postieh 3
Reflex 3
f Cteni a psani 1
Mechanika 1
Uméni 1
% Hazardni hry * 3
Odhad ceny * 3
Presvédcovani * 3
Vybirani kapes 3
&

ZKUSENOSTI UROVEN

N A

ZVLASTNI SCHOPNOSTI

TICHOSLAPEK (puicickd rodovad)

- diky této schopnosti maji pulcici bonus +2 ke
vsem akcim vyZadujicim nenapadné presuny
(plizenti, tichy pohyb a podobné).

BOJ BEZE ZBRANE
- pfi boji beze zbran€ ma bonus +3 do utoku i
obrany

ZLODEJSKA UMENI

- zlod€j ovlada nékolik specialnich dovednosti
na 3. stupen zvladnuti (viz niZe)

- muZe vsak zkusit provést i akce vyzZadujici
ostatni zlod€jské dovednosti

- v takovém pripadé si viak nezapocitava bo-
nus za dovednost

HAZARDNI HRY
- pokud prekonas Postreh protivnika, vyhrajes
v dané hre (kostky, karty a podobné)

ODHAD CENY
- dokazes odhadnout cenu béznych véci a
Sperku

PRESVEDCOVANI
- pokud prekonas Vuli protivnika, dokazes
pozmeénit jeho nazor

VYBIRANI KAPES
- pokud prekonas Postreh protivnika, dokazes
mu vybrat kapsy

OBECNE INFORMACE

OBNOVA ZIVOTU
Spanek +2 Zivoty za 8 hodin
Odpocinek +1 zZivot za hodinu (max. 1x denné€)

BEZVEDOMI A SMRT

Mez vyrazeni
- jakmile ma postava O Zivotl, upadne do bezvé-
domi

Hranice smrti
- jde o soucet 10+ODO (v zaporné hodnot€)
- jakmile postava tuto hranici pfekond, umira

VYHODA A NEVYHODA
- vyjimecny bonus (+5) ¢i postih (-5), ktery prici-
tas k vysledku akce (hodu)

POCITANI CASU
- 1 kolo = 6 sekund
-1 sména = 15 minut

POUZIVANI HERNICH KOSTEK

- k6 (Sestisténna) - k ovéreni bojovych situaci
(dtok, obrana, iniciativa atd.)

- k10 (desetisténna) - k ovéfovani uspéchu v
akcich, dovednostech, ovérovacich hodech a
hodech proti pasti




