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(trpaslik, vale&nik) [ 1a f)) _ :
[ 0 ZIVOTU = BEZVEDOMI . 5
{ ad horskym prismykem se vznaSel Stiplavy dym. Tahl se od ) (75
doutnajicfich trosek vozl v sout&sce smé&rem nahoru do skal.
23] Do mrazivého ticha se z toho smé&ru ozyvalo rytmické kfupanf 8
) zmrz]ého sn&€hu. Praskal pod vahou sedmi trpasli¢ich valecnfku, kteff = - i
pfichdzeli z hor. Kazdy z nich nesl na zddech sekeru nebo valecné kla- POVOLANI 1
divo a byl odén do t&€Zké zbroje. Zapadajicl slunce na jejich platech ‘ VALECNIK
?6 vytvafelo matné, krvavé rudé odlesky. Kdesi pfed nimi se ozval hlasity RASA ‘j " 2
;;ff! vifskot. Znamenf, Ze jsou ocekdvani. Postavili se vedle sebe a vytahli TRPASLIK }( § - LE St
5 UTOCNOST  ZRANENI OBRANA i

své zbrané. ,Baldure,”“ zachrcéel polohlasem jejich vidce smé&rem k nej- %

mlad3fmu z nich, ,neudélej ostudu naemu rodu!“ Kratky me& 4 +1 +2

NAZEV UTOCNOST ZRANENI  OBRANA

* ATRlBllTY
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»~Nezklamu té&, otde!“ pronesl odhodlané& mladik a cftil, jak mu zacind v
Zildch proudit adrenalin. Prohmatl topor sekery, aby se mohl 1épe kryt,
a zaujal bojovy postoj. O chvili pozdé&ji se z mlhy vyvalila horda sval-
natych Sedivych tvord. Vrhli se na trpasliky jako lavina a jeden z nich

NAZEV UTOCNOST ZRANENI  OBRANA 19
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‘ 21

zaltoc€il na Baldura zahnutou Savli. Trpaslik to v3ak cekal a Gtok lehce j STUPEN = SIL 7 —
- vykryl. Poté presel do protitdtoku, ale ork byl pfekvapivé rychly. Kryty ( INICIATIVA = OBR + k6 11122
£ stfidaly vypady v divokém tempu. Pfi jednom z nich ucftil Baldur ost- ‘/H\’ O ZBRO] A ST“ ~ BOJ TVARI V TVAR 23
. rou bolest. V&dé&l, Ze krvaci, ale zdrovei se jej zmocnilo bojové vzru- u s fa 24
Senf. S divokym jekotem se zufivé rozmdchl sekerou a rozsekl pater STUPE OBR KVALITA G - urocost zeranE + s | | 1| 25
Sedivce na dva kusy. Nevénoval tomu ale pozornost a rovnou se vrhl ANkl £ 1 Progivana +2 OC =20 + OBRANA ZBRANE + STIT | 1 |} 96
na dalSftho protivnika. H\‘ _,\ NAZEV mo?,,'f,&::‘,cyml{,f ?:Bo] 27
4 , OBRANA POSTAVY = ZO + STIT + k6 28
Nad bojist€m se kromé& finenf oceli zalal rozléhat jesté daldf zvuk. ’. — — 29
Hrdelni zpé&v trpaslftka. Valeény chordl beze slov, ktery patril k jejich STUPEN ODO _' : ar e — , 30
praddvné tradici. Dopliovaly ho vykfiky, praskanf kosti a kovové cin- ' Q/ \0 1@ VYB AVENi i st | 51

kanf vSude kolem. Baldur se k né€mu pfipojil a citil, jak se ho zmocnuje
euforické veself. Zahlédl Krimliho, jak provedl kruZzny sek a zabil tfi
orky najednou. Jeho otec nezustal pozadu a napadl Sedivce drtivymi

Cestovni Saty

dtoky obouruénrho kladiva. Kdo vf, jak dlouho to celé trvalo. Mésec 35
Deka Z 36
NezZ boj skoncil, mlha se témé&f rozplynula. Snfh byl zbarveny do ruda KoZend 37
a v sout&sce zavlddlo hrobové ticho. Kdosi z jeho druhu t&Zce odkasl4- SOZENAtgLuA ss B
val a chropté&l. Nevédél kdo, ale cht&l mu pomoci. Rozb&hl se tim smé&- Zelezna zasoba %9

rem, kdyZ v tom o néco zakopl. Za3atral ve sn€hu a Sokované& hledé&l na

Méch na vodu 40
cihlu zlata. Musela vypadnout nékterému z orkd. Pohlédl na ni a v8iml

41

si hluboké rytiny. Symbol Nambdalenské mincovny! Obvazy i 1
Kresadlo 13

Rychle se zvedl ze sné€hu a utfkal ddl, smé&rem k vozim. Tam leZel na 3x pochodeii 4
zemi Glorin, jeho stryc a pfitel. Snfh kolem né&j se barvil do Sarlatova. . 45
Je3t& nez v3ak stihl vydechnout naposled, pohlédl na Baldura a za3ep- STlBRNE Lano (10 sahu) .
tal: “Pomsti mé&”. q
MEDENE 48

1zl =10st 49

1st=10md 50




f’ POZNAMKY : %

HOD NA OVERENI
USPECHU AKCE

HOD = k10 + BONUS
ZA ATRIBUT + STUPEN
DOVEDNOSTI

ZVLASTNI SCHOPNOSTI OBECNE INFORMACE

VIDENI VE TME (trpaslici rodova) OBNOVA ZIVOTU
- vidi$ ve tmeé na 30 sahu Spanek +2 Zivoty za 8 hodin
Odpocinek +1 zZivot za hodinu (max. 1x denné€)

W )

LECBA VLASTNICH ZRANENI

*q zva§TNi scuomosn
* - :

4# DOVEDNOST! | ) o
. I . S - Ize pouzit jen po boji BEZVEDOMI A SMRT
T = - o ¢4 - za 1 bod adrenalinu vyléci 2 Zivoty
Vidéni ve tmé (rodova) = g za vy
NAZEV STUPEN - maximum vylécenych zZivotu odpovida poc¢tu Mez vyfazeni
Lécba vlast. zranéni (1) Atletika 3 ;] % ztracenému v poslednim boji - jakmile ma postava O Zivotu, upadne do bezvé-
domi
Bojové triky r £
Prvni pomoc 3 BOIOVE TRIKY Hranice smrti
Bojova pfipravenost (O) o N « ] . <
Vydrz 3 §  BOIOVA PRIFRAVENOST ekemile postava tto hranic prekons, umir
Zurivy utok (2) yarz " - Ize pouzit jen na zacatku boje J P P ’
g ’ { 2 - nestoji Zadny adrenalin j
Plavani _ dAvA L o . ) )
; dava bonus +2 k prvnimu utoku ¢i obrané VYHODA A NEVYHODA
. . - o - vyjimecny bonus (+5) ¢i postih (-5), ktery prici-
Jizda na zvireti 1 : ZURIVY IVHOK o tas k vysledku akce (hodu)
’ - Ize pouZit jen pfi utoku
Preziti v prirod& 1 - stojf dva body adrenalinu , POCITANI CASU
- dava bonus +3 k prvnimu utoku v daném
- 1 kolo = 6 sekund

*‘ S - 1 sména = 15 minut
ADRENALIN POUZIVANI HERNICH KOSTEK
- k6 (Sestisténna) - k ovéreni bojovych situaci
- bojové vzruseni valecnika, které lze vyuzit (dtok, obrana, iniciativa atd.)
k provedeni ruznych specialnich schopnostia - k10 (desetisténna) - k ovéfovani uspéchu v
trika akcich, dovednostech, ovérovacich hodech a

hodech proti pasti

OBNOVA ADRENALINU
+1 bod na konci kazdého kola, kdy se valec-
nik ucastni boje

UBYVANI ADRENALINU

- v boji pfi pouziti bojového triku

- po skonceni boje samovolné rychlosti 1 bod
za kolo (pokud valecnik nepouziva lIécbu vlast-
nich zranéni)

ZKUSENOSTI UROVEN




