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G u d r u n MAX  AKTUALNI %
(trpaslice, valecnice) 14 14 ﬁ - :
_ . [ 0 ZIVOTU = BEZVEDOMI . 5
Wi udrun byla na cesté uZ tfeti den. Byla hladovad a ke Skalistym .
227 horam ji zbyvaly jeSt&€ dva dny chuze. Krajina kolem vonéla ) 6
=i z]4tnoucim obilim, které se topilo v rudych paprscich zapadaji- 1
cfho slunce. V té vani se v3ak neslo jest& cosi dalStho. Jemny pach dfe- 8
va a peCeného masa. Rozhlédla se a vS§imla si slabého prouZku dymu - - 9
nalevo od sebe. POVOLANI 1
A VALECNICE
Pfidala do kroku a za pdr minut nasla malé stavenf skryté za blizkym = RASA " =
kopcem. Nestihla ani zaklepat, kdyZ si Ji viimla postarsf baculatd ho- X i ﬂ 1(
UTOCNOST ZRANENI OBRANA (I

~Copak t& sem pfivadi?“ ,Jsem Gudrun. Cestuji k horam, ale potfebo-
vala bych trochu jidla. To, které jsem koupila v Patové&, bylo zkaZené.
Zjistila jsem to teprve na cesté.”

bitka. Chvili na sebe polekané koukaly, neZ Zena pfekvapené& pronesla:
% Kratky meé 4 +1 +2

NAZEV UTOCNOST ZRANENI  OBRANA

* ATRlBllTY

S
[ ]

Zena si ji jest& chvili prohliZela, ale pak pokréila rameny a fekla: ,Co

NAZEV UTOCNOST ZRANENI  OBRANA 19

mdm s tebou délat. Hlady t&€ umiit nenechdme. Pokud ti stac¢f trocha 19 i
ovesné kase a voda, né€co se tu urlité€ najde.“ Vecer tak trpaslice STUPE ' SIL ‘ 21
strdvila ve spole¢nosti hobiti rodiny. Dostala kasi se skofici a pfislib j S A N TP — 4 [} 22
toho, Ze muZe pfespat. Za to slibila svou pomoc se setnutim staré- %H\0 O ZBROI A 51']‘1' BOJ TVARI V TVAR 93
ho stromu druhy den. Pozdé&ji vecer se proto vydala ke stodole, vy- u GTOK POSTAVY = UG + k6 94
lezla na Zebfik pod stfechu a nasla si tam nejtemné&jsi kout. Svlék- A KVALITA OBRANA POSTAVY = OC + k6 N5
la si svou prosdivanou zbroj, sloZila ji pod hlavu a ulehla ke spanku. STUPEN SN, OBR ZZ8 O -7 » OBRANA ZBRANE + 511 | 3
Prosivana +2 STRELECKY SOUBOJ 2
Spala sotva hodinu, kdyZ ji probudil tlumeny dusot kopyt na cesté&. H\‘ -/\ NAZEV UTOK POSTAVY = UC + k6 27
Jezdci museli zastavit n€kde u domu. SlySela hlasité rozkazy jednoho E , o e e on 1 |4 28
z nich, ale nerozuméla jim. Kdesi zvenku se ozvalo hlasité zadunéni. ” NAZEV : 29
Poté se vzduchem rozlehl zoufaly vykfik hobitky Bruny a pl4¢ jejich STUPEN ODO " PR S o - ORe . T R30]
dé&tf. Z4roven se s hlasitym skifpotem oteviely i dvefe stodoly. Do- "/ \9.;_ ey \IYBAV‘:-Nl 3t
vnitf vedla postava s pochodni, ndsledovdna né&kolika daldimi stiny. | — 32
Cestovni Saty 33
Gudrun na nic necekala. Opatrné popadla sekeru a posunula se nad e 34
vetfelce. Poté skocila doli a toporem své zbrané& zasdhla jejich vadce Mesec 2 35
do hlavy. Jest&€ neZ se odporoucel k zemi, vyrvala mu pochodeini a str- Deka 36
¢ila ji do sudu u vrat. Ozvalo se zasy€eni a celd mistnost se ponofila KoZen4 toma 37
do tmy. Gudrun to nijak nevadilo. Jeji nepfdatelé se v3ak ve tmé& chvili - ) 38 B
potaceli jako bezhlavé slepice. Bavila se tfm. Ust&dfovala jim rdny do Zelezna zasoba 39
podbfisku nebo je tahala proti dfevénym tramim. Pak ji vSak jeden z Méch na vodu I\
nich zasdahl mec¢em a nechal ji na paZi hlubokou ranu. Za to si okamzité& Obvazy i 41
vyslouZil rdnu sekerou do bficha. Byla instinktivni, ale smrtici. Skfek 49
umfrajfcfho stacil k tomu, aby se ostatnf rozebé&hli k siluet& dvefi. Ven- Kresadlo 13
ku na Gté€ku kficeli cosi o vraZdicim stinu. O chvili pozdé&ji pak za zvuku 3x pochodeii 14
kopyt zmizeli ve tmé&. Gudrun si jich v8ak nevdimala a chvatné& vyrazila N 15
k domu. Hobit Maty byl v bezv€domi na zemi. Jeho Zena a dé&ti staly STRIBRNE Lano (10 sahu) 16
nad nfm a plakaly. Trpaslice ho prohlédla, polila ho vodou a pfivedla e
zpét k védomi. Pak si ovadzala ranu a mrazivym hlasem pronesla: ,Méla MEDENE 48
bych jit, neZ ubliZi nékomu dal$imu.*“
1zl =10st 49
/ 1st=10md 50




f’ POZNAMKY : %

HOD NA OVERENI
USPECHU AKCE

HOD = k10 + BONUS
ZA ATRIBUT + STUPEN
DOVEDNOSTI

ZVLASTNI SCHOPNOSTI OBECNE INFORMACE

VIDENI VE TME (trpaslici rodova) OBNOVA ZIVOTU
- vidi$ ve tmeé na 30 sahu Spanek +2 Zivoty za 8 hodin
Odpocinek +1 zZivot za hodinu (max. 1x denné)

W )

LECBA VLASTNICH ZRANENI

*q zva§TNi scuomosn
* - :

4# DOVEDNOST! | L o
s T —— DOVEDNOSTNI £ - Ize poutzit jen po boji BEZVEDOMI A SMRT

Vidéni ve tmé (rodovd) S & - za 1 bod adrenalinu vylédi 2 Zivoty

NAZEV STUPEN e - maximum vylécenych zZivotu odpovida poc¢tu Mez vyrazeni
Lécba vlast. zranéni (1) Atletika 3 ;] % ztracenému v poslednim boji - jakmile ma postava O Zivotl, upadne do bezvé-

domi

Bojové triky ‘ F

Prvni pomoc 3 BO]OVE TRIKY Hranice smrti

Bojova pfipravenost (0) b L - jde o soucet 10+ODO (v zdpomné hodnoté)
L Wdri 3 BOJOVA vl,’R,lPRAVENC,)ST . - jakmile postava tuto hranici pfekona, umira
Zuniwy ttok (2) & - lze pouZit jen na zacatku boje
g ” L] i3 - nestoji Zadny adrenalin j
Plavani - dava M . . ] )
; dava bonus +2 k prvnimu utoku ¢i obrané VYHODA A NEVYHODA
) L S - vyjimecny bonus (+5) ¢i postih (-5), ktery prici-
Jizda na zvireti 1 ; FURIVY lv" C.)K s tas k vysledku akce (hodu)
’ - Ize pouZit jen pfi utoku
Prefiti v pirodé 1 - stojf dva body adrenalinu , POCITANI CASU
- dava bonus +3 k prvnimu utoku v daném
- 1 kolo = 6 sekund

** OIE - 1 sména = 15 minut
ADRENALIN POUZIVANI HERNICH KOSTEK
- k6 (Sestisténna) - k ovéreni bojovych situaci
- bojové vzruseni valecnika, které lze vyuzit (dtok, obrana, iniciativa atd.)
k provedeni ruznych specialnich schopnostia - k10 (desetisténna) - k ovéfovani uspéchu v
trika akcich, dovednostech, ovérovacich hodech a

hodech proti pasti

OBNOVA ADRENALINU
+1 bod na konci kazdého kola, kdy se valec-
nik ucastni boje

UBYVANI ADRENALINU

- v boji pfi pouziti bojového triku

- po skonceni boje samovolné rychlosti 1 bod
za kolo (pokud valecnik nepouziva Iécbu vlast-
nich zranéni)

ZKUSENOSTI UROVEN




