Blizké dovednosti

Od 1. arovné ovladas 3 blizké dovednosti:
Akrobacie (OBR) 3. stupen:

Ovliviuje, zda zvladas kotouly, salta, udrzeni
rovnovahy pfi otiesech ¢i zachyceni se pii padu.
Ovéteni: Akrobacie (OBR) vs. X

Postieh (INT) 3. stuperi:

Ovliviuje jak dobfe si umis vSimat svého okoli.
Muizes takto najit skryté dvete nebo odhalit past.
Oveéteni: Postieh (INT) vs. X

Reflex (OBR) 3. stuper:

Ovliviiuje jak rychle dokaze$ zareagovat. Diky
tomu muzes vuhnout, usko¢it ¢i strnout na miste.

Ovéieni: Reflex (OBR) vs. X

Boj beze zbrané
+3 do utoku 1 obrany pfi boji beze zbran¢.

Zaklady zlodéjského uméni

Od 1. urovné ovladas 4 profesni dovednosti:
Hazardni hry (OBR) 3. stuperi:

Ovliviuje, zda se ti podafi pii hrani podvadét ve
sviij prospéch a protihrac si niceho nevsimne.
Ovéteni: Hazardni hry (OBR) vs. Postieh (INT)
Odhad ceny (INT) 3. stuperi:

Ovlivilyje, zda ziskas velmi dobrou ptedstavu, o
zékladni cené¢ predmétu, bez jeho magickych
schopnosti, pokud n¢jaké ma. Dobré pii obchodu.
Ovefeni: Odhad ceny (INT) vs. X

Piesvédcovani (CHAR) 3. stuperi:

Ovliviluje, zda dokazeS pozménit néci nazor ve
sviij prospéch, vyjednat lepsi cenu apod. O kazdé
véci lze presvédcovat pouze jednou. Neuspéchem
se 0soba ve svém nazoru zatvrdi proti tobé.
Ovéfeni: Piesvédcovani (CHAR) vs. Vile (CHAR)
Vybirani kapes (OBR) 3. stupern:

Ovliviiuje, zda nékomu zvladne$ bez povSimnuti
prosacovat kapsy. Zabere jedno kolo a pokud
vyuzije§ neptehledné situace, nebo je predmét
hlidany, ziskas bonus nebo postih dle vypravéce.
Ovéfeni: Vybirani kapes (OBR) vs. Postieh (INT)
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(Prostor na vlastni poznamky)




