Veérovit

(¢lovék, klerik)

&M &rovitovi se podlamovala kolena vycerpanim. Jeho sila sldbla
| @a nemocnych stdle pribyvalo. Ub&hly uz tfi dny, co ho tu bratfi
=a\a=d| nechali. Byl nastvany, i kdyZ chdpal, pro¢ se tak rozhodli. Byl

zatfm pouhy novic a ve3kery sviuj €as v kldStefe strdavil modlitbami

a pomocfi v blfzkém hospitdlu. VEdé&l proto jen médlo o boji proti temnoté&,

ale dost o l1éCenf a mirnénfi bolesti. Navic se zddlo, Ze byl poZehnan

anemocse mu zatim vyhybala. Vrohu mistnosti kdosi zoufale zachroptél.

Dalsf z téch, kterym uZ nedokdzal pomoci. Od rannf modlitby tfetf.

NezZ se stihl propadnout hloubé&ji do své beznadé&je, rozrazily se dvere
hospody. Dovnitf vpadl zkrvdceny muZ, bledy jako st&€na. Na prvnf
pohled bylo vidé&t, Ze je vdZné& ranény. ,Pomozte,“ zachropté&l a zhroutil
se k zemi.

Na Vérovita to zapusobilo jako ledovd sprcha. Rychle se zvedl
a rozbé&hl se k nému. Hrabl do torny pro obvazy a pokusil se mu zaskrtit
ranu. V&dé&l v3ak, Ze to nebude stacit. PfiloZil na né&j proto ruce a zacal
rychle odffkdvat modlitby. Po dnech zmaru uZ ani nedoufal, Ze ho buh
jesSté& vyslysi. V3iml si ale, Ze se rdana preci jen zacala okamzit& hojit.
Buh byl stdle s nim, pomyslel si. Poprvé po dlouhé dobé& se radostné
usmal.

Kdesi nalevo od né&j se zatim ozvaly pomalé kroky. K hospodé& se
bliZil divoce vypadajicf muZ se zakrvdcenym mecem. VE&rovitiv Gdsmév
okamZité€ zmizel. Bylo mu jasné, &f krev na medci je. JeSt& vétsi dés ho
vSak ovladl, kdyZ se tomu muzZi zadival do ocfi. Byly Cerné, zlovéstné
a temné. Poznal, Ze jsou to oc¢i démona.

Chvatné& Satral ve své torné&, ale jeho ruce byly jako z kamene.
Z d3klebku toho muZe poznal, Ze Vi, jaky md strach. Démon se zacal
usmivat a pfi chazi zlehka promdchl mecem.

~Toto mfsto je pod ochranou boZf,“ zachropté&l zoufale chlapec
a vytahl posvatny piivé€sek. To démona rozzufilo. Vyrazil bleskové
proti klerikovi a sekl mu po hlavé. V tu chvili se vSak vzduch kolem
Vé&rovita jasn& rozzaril. Zbran zustala viset t&sn& nad jeho hlavou
a démon rozzurené zavrcel. Chlapci se kone¢né& podarilo vytahnout
flakén sv&cené vody a chrstnul ji démonovi do oé&f. Ten zajecel
a nechal svou zbran spadnout na zem. Vé&rovit na nic necekal
a bodl. Télo démona se sesulo k zemi a vzduchem zavanul pach
siry. ,Diky, boZel“ zaSeptal chlapec, padl na kolena a hledé&l vzhiru
k nebi.
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HOD NA OVERENI
USPECHU AKCE

HOD = k10 + BONUS
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v’J 44 DOVEDNOST!

DOVEDNOSTNI
BODY

Svéceni (1)

Spojeni s bohem *

LécCivé ruce (3)

Ocisténi (3)

Stit viry (3+2)

Uder moci (5)

Uzdrav otravu (X)

NAZEV STUPEN
Cteniapsani || 3
Teologie 3
Viile 3
f Prvni pomoc 1
Cizi jazyky 1
Historie 1
m Prosby * 3
Znalost prirody ** 1
Postreh ** 1

ZKUSENOSTI

UROVEN
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ZVLASTNI SCHOPNOSTI

VSESTRANNOST (lidska rodova)
- na kazdé drovni ziskava o 2 dovednostni
body navic

SVECENI

- za 1 bod prizné dokazes$ posvétit predmét,
zbran nebo vodu

- svécena zbran zranuje temné a nadpozem-
ské bytosti o 1k6/2 vice

- svécena voda zranuje temné a nadpozemskeé
bytosti za 2k6 zZivotu

BOZI PRIZEN

- mas dar byt vyslySen bohem

- skrze dovednost Prosby muzes vzyvat zasa-
hy vy3s3i moci do naseho svéta

PROSBY

LECIVE RUCE
- za 3 body Prizné uzdravi 1k6 Zivotl

OCISTENI
- za 3 body Prizné€ odstrani jed z jidla ¢i piti

STIT VIRY
- za 3 body Prizné da bonus +5 do obrany
- druhé a dalsi kola uz vyzaduiji jen 2 body

UDER MOCI
- za 5 bodu Pfizné zpusobi zranéni za 1k10
Zivotu

UZDRAV OTRAVU
- dle mnozstvi Pfizné dokaze vylécit rizné
silnou otravu

PRIZEN

OBNOVA PRIZNE

- po pravidelné modlitbé doplni 1/3 Pfizné z
maxima

- pravidelna modlitba trva 1 sménu a dé€la se
3x denné

£5.3
- Y4

1

OBECNE INFORMACE

OBNOVA ZIVOTU
Spanek +2 Zivoty za 8 hodin
Odpocinek +1 zZivot za hodinu (max. 1x denné€)

BEZVEDOMI A SMRT

Mez vyrazeni
- jakmile ma postava O Zivotl, upadne do bezvé-
domi

Hranice smrti
- jde o soucet 10+ODO (v zaporné hodnot€)
- jakmile postava tuto hranici pfekond, umira

VYHODA A NEVYHODA
- vyjimecny bonus (+5) ¢i postih (-5), ktery prici-
tas k vysledku akce (hodu)

POCITANI CASU
- 1 kolo = 6 sekund
-1 sména = 15 minut

POUZIVANI HERNICH KOSTEK

- k6 (Sestisténna) - k ovéreni bojovych situaci
(dtok, obrana, iniciativa atd.)

- k10 (desetisténna) - k ovéfovani uspéchu v
akcich, dovednostech, ovérovacich hodech a
hodech proti pasti




