
Věrovít 
(č lověk,  k ler ik)

V
ěrovítovi  se podlamovala kolena vyčerpáním. Jeho s í la  s lábla  
a nemocných stá le př ibývalo.  Uběhly už t ř i  dny,  co ho tu bratř i 
nechal i .  Byl  naštvaný, i  když chápal ,  proč se tak rozhodl i .  Byl 

zat ím pouhý novic a veškerý svůj  čas v k lášteře strávi l  modl i tbami  
a pomocí v bl ízkém hospitá lu.  Věděl  proto jen málo o boj i  prot i  temnotě, 
a le dost o léčení  a mírnění  bolest i .  Navíc se zdálo,  že byl  požehnán  
a nemoc se mu zat ím vyhýbala.  V rohu místnost i  kdosi  zoufale zachroptěl . 
Dalš í  z  těch,  kterým už nedokázal  pomoci.  Od ranní  modl i tby t řet í .

Než se st ih l  propadnout hlouběj i  do své beznaděje,  rozrazi ly se dveře 
hospody. Dovnitř  vpadl  zkrvácený muž, bledý jako stěna.  Na první 
pohled bylo vidět,  že je vážně raněný. „Pomozte,“ zachroptěl  a zhrout i l 
se k zemi.

Na Věrovíta to zapůsobi lo jako ledová sprcha.  Rychle se zvedl  
a rozběhl  se k němu. Hrábl  do torny pro obvazy a pokusi l  se mu zaškrt i t 
ránu. Věděl  však,  že to nebude stači t .  Př i loži l  na něj  proto ruce a začal 
rychle odř íkávat modl i tby.  Po dnech zmaru už ani  nedoufal ,  že ho bůh 
ještě vyslyš í .  Všiml s i  a le,  že se rána přeci  jen začala okamžitě hoj i t . 
Bůh byl  stá le s  ním, pomyslel  s i .  Poprvé po dlouhé době se radostně 
usmál. 
 
Kdesi  nalevo od něj  se zat ím ozvaly pomalé kroky.  K hospodě se 
bl íž i l  divoce vypadaj íc í  muž se zakrváceným mečem. Věrovítův úsměv 
okamžitě zmizel .  Bylo mu jasné, č í  krev na meči  je.  Ještě větš í  děs ho 
však ovládl ,  když se tomu muži  zadíval  do očí .  Byly černé,  z lověstné  
a temné. Poznal ,  že jsou to oči  démona.

Chvatně šátra l  ve své torně,  a le jeho ruce byly jako z kamene.  
Z úšklebku toho muže poznal ,  že ví ,  jaký má strach.  Démon se začal 
usmívat a př i  chůzi  z lehka promáchl  mečem. 

„Toto místo je pod ochranou boží ,“  zachroptěl  zoufale chlapec  
a vytáhl  posvátný př ívěsek.  To démona rozzuř i lo.  Vyrazi l  b leskově 
prot i  k ler ikovi  a sekl  mu po hlavě.  V tu chví l i  se však vzduch kolem 
Věrovíta jasně rozzář i l .  Zbraň zůstala viset  těsně nad jeho hlavou  
a démon rozzuřeně zavrčel .  Chlapci  se konečně podař i lo vytáhnout 
f lakón svěcené vody a chrstnul  j i  démonovi do očí .  Ten zaječel 
a nechal  svou zbraň spadnout na zem. Věrovít  na nic nečekal  
a bodl.  Tělo démona se sesulo k zemi a vzduchem zavanul  pach 
s í ry.  „Díky,  bože!“ zašeptal  chlapec,  padl  na kolena a hleděl  vzhůru  
k nebi .

ŽIVOTY



ZVLÁŠTNÍ SCHOPNOSTI

VŠESTRANNOST (lidská rodová)
- na každé úrovni získává o 2 dovednostní 
body navíc

SVĚCENÍ
- za 1 bod přízně dokážeš posvětit předmět, 
zbraň nebo vodu
- svěcená zbraň zraňuje temné a nadpozem-
ské bytosti o 1k6/2 více
- svěcená voda zraňuje temné a nadpozemské 
bytosti za 2k6 životů

BOŽÍ PŘÍZEŇ
- máš dar být vyslyšen bohem 
- skrze dovednost Prosby můžeš vzývat zása-
hy vyšší moci do našeho světa

PROSBY

LÉČIVÉ RUCE
- za 3 body Přízně uzdraví 1k6 životů

OČIŠTĚNÍ
- za 3 body Přízně odstraní jed z jídla či pití

ŠTÍT VÍRY
- za 3 body Přízně dá bonus +5 do obrany
- druhé a další kola už vyžadují jen 2 body

ÚDER MOCI
- za 5 bodů Přízně způsobí zranění za 1k10 
životů

UZDRAV OTRAVU
- dle množství Přízně dokáže vyléčit různě 
silnou otravu

PŘÍZEŇ

OBNOVA PŘÍZNĚ
-  po pravidelné modlitbě doplní 1/3 Přízně z 
maxima
-  pravidelná modlitba trvá 1 směnu a dělá se 
3x denně

OBECNÉ INFORMACE   
   
OBNOVA ŽIVOTŮ   
Spánek +2 životy za 8 hodin   
Odpočinek +1 život za hodinu (max. 1x denně)  
 
BEZVĚDOMÍ A SMRT   
   
Mez vyřazení   
- jakmile má postava 0 životů, upadne do bezvě-
domí   
   
Hranice smrti   
- jde o součet 10+ODO (v záporné hodnotě) 
- jakmile postava tuto hranici překoná, umírá  
   
VÝHODA A NEVÝHODA   
- výjimečný bonus (+5) či postih (-5), který přičí-
táš k výsledku akce (hodu)   
   
POČÍTÁNÍ ČASU   
- 1 kolo = 6 sekund   
- 1 směna = 15 minut   
   
POUŽÍVÁNÍ HERNÍCH KOSTEK   
- k6 (šestistěnná) - k ověření bojových situací 
(útok, obrana, iniciativa atd.)   
- k10 (desetistěnná) - k ověřování úspěchu v 
akcích, dovednostech, ověřovacích hodech a 
hodech proti pasti   


