Ulrika

(¢lovék, klericka)

& @m €n den byl jako kaZdy jiny. Rdno se Ulrika vénovala pravidel-

: ,03 nym modlitbam s ostatnimi. Poté se vydala pecCovat o klaster-
=4 nf zahradu, kde strdvila €as aZ do ob&da. Teprve po polednich
modlitbéch mé&la n&jaky cas pro sebe. Mé&la ho trdvit rozjimanfm, ale
popravdé pfemyslela, co tu vliastné déla. Posledni mésice se citila osa-
mé&ld a zrazend. Nechdpala, proc ji sem vlastné& zavrieli. Nikdy nepocfti-
la pfitomnost boha a nedokdzala si pfedstavit, Ze by takto méla proZit
cely svij Zivot.

Z jejich mySlenek jf vSak vytrhlo duné&nf zvonu. St&ny rezonovaly pod
jeho silou. Byl to sv. Igndc. Nejvé&tsf ze trf, které v chramu byly. Ten se
vSak rozezvucel jen vzacné pfi velkych slavnostech a bohosluzbach. Nic
takového v3ak dnes nebylo. Rychle vybé&hla ze své cely, aby vidé&la dal-
8f novicky, jak utfkajf ven. KdyZ vybé&hla na nddvofif, vS§imla si, Ze brdna
klaStera je rozbitd na padrt. V nf stdla abatySe Klariska, jako by brdnila
celému svétu vstoupit dovnitf. Ve vzduchu bylo citit zvlastnf napé&tf
a vSichni kolem jakoby ztuhli. Ulrika v3ak citila, Ze se néco hrozného
stane. Proto se k matce predstavené rozebé&hla. KdyZ byla té mér u nf,
vSimla si pfed branou jakéhosi muZe v kdpi. V ruce drzel pokroucenou
dfevénou hil a na sob& mé&l runami zdobené roucho. Jedna runa patfila
Tharmovi. Ulriku zamrazilo. V&dé&la, co to znamend. O chvili pozdé&ji si
pak v3imla i podivnych temnych stint, které krouzZily kolem néj.

Né&kolik fadovych sester se modlilo a z nebe zacaly pr3et zlatavé za-
blesky. Stiny se v nich kroutily a s jekotem mizely ve vzduchu. Muz
v kdpi cosi hlasit€ mumlal a Ulrika ucfitila ochromujfci dotek cehosi
zlovéstného. Pfed abatysi se zacala formovat podivnd temnd skvrna.
Vypadalo to v3ak, Ze si jf Klariska vibec neviimd. Byla ponofena do
hlubokého transu a snaZila se vyprosit na bohu cosi mocného.

Ulrika vyslySela podivné volanf hlasu ve své hlavé: ,Ochrain mné.“ Roz-
bé&hla se vpred a v poslednf chvili skocila mezi matku pfedstavenou a
temnou mlhovinu. Zajiskfilo to a mladou kné&Zku i skvrnu to od sebe
odhodilo. Ulrika leZela naplil omrdcend pod mohutnou zdf kldstera
a sledovala, jak se nebesa rozeviela. Celou planinu pfed chrimem za-
lila oslnivad zare. V nf se v8echny stiny i podivny cizf klerik rozplynuly.
Ve stejné chvili v3ak je3té& stihla mlhovina pohltit matku pfedstavenou.
KdyzZ se probrala, nebe se zatdhlo a krajinu zacal skrapé&t chladivy dést.
Byla otfesend a cfitila bolest, ale n&€&co v ni se navidy zménilo. Hlas se
jt ozval znovu. Rikal: ,Zachraii ji.“ Rddové sestry mezitfm pfib&hly a
chtély ji oSetfit. Ona v3ak odmitla. Vydala se do klasternf knihovny a
hledala odpovédi. Informace, které bude potfebovat, aby splnila své
poslant.
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( INICIATIVA = OBR + k6
BOJ TVARI V TVAR

UTOK POSTAVY = UC + k6
OBRANA POSTAVY = OC + k6
UC€ = UTOCNOST ZBRANE + SIL
OC = ZO + OBRANA ZBRANE + STiT

STRELECKY SOUBOJ
UTOK POSTAVY = UC + k6

OBRANA POSTAVY = ZO + STIT + k6
L UuC€ = UTOCNOST ZBRANE + OBR
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Cestovni Saty

Mésec

Deka

KoZena torna

Zelezna zasoba

Méch na vodu

Obvazy x2

Kresadlo

Svécena voda

Jehla a nit
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f’ POZNAMKY

*q ZVLASTNI scuomo
*

VSestrannost (rodovd) **

HOD NA OVERENI
USPECHU AKCE

HOD = k10 + BONUS
ZA ATRIBUT + STUPEN
DOVEDNOSTI

v’J 44 DOVEDNOST!

DOVEDNOSTNI
BODY

Svéceni (1)

Spojeni s bohem *

LécCivé ruce (3)

Ocisténi (3)

Stit viry (3+2)

Uder moci (5)

Uzdrav otravu (X)

NAZEV STUPEN
Cteniapsani || 3
Teologie 3
Viile 3
f Prvni pomoc 1
Cizi jazyky 1
Historie 1
m Prosby * 3
Znalost prirody ** 1
Postreh ** 1

ZKUSENOSTI

UROVEN

N A

ZVLASTNI SCHOPNOSTI

VSESTRANNOST (lidska rodova)
- na kazdé drovni ziskava o 2 dovednostni
body navic

SVECENI

- za 1 bod prizné dokazes$ posvétit predmét,
zbran nebo vodu

- svécena zbran zranuje temné a nadpozem-
ské bytosti o 1k6/2 vice

- svécena voda zranuje temné a nadpozemské
bytosti za 2k6 zivotu

BOZI PRIZEN

- mas dar byt vyslySen bohem

- skrze dovednost Prosby muzes vzyvat zasa-
hy vy3s3i moci do naseho svéta

PROSBY

LECIVE RUCE
- za 3 body Prizné uzdravi 1k6 Zivotl

OCISTENI
- za 3 body Prizné€ odstrani jed z jidla ¢i piti

STIT VIRY
- za 3 body Prizné da bonus +5 do obrany
- druhé a dalsi kola uz vyzaduiji jen 2 body

UDER MOCI
- za 5 bodu Pfizné zpusobi zranéni za 1k10
Zivotu

UZDRAV OTRAVU
- dle mnozstvi Pfizné dokaze vylécit rizné
silnou otravu

PRIZEN

OBNOVA PRIZNE

- po pravidelné modlitbé doplni 1/3 Pfizné z
maxima

- pravidelna modlitba trva 1 sménu a d€la se
3x denné

£5.3
- Y4

1

OBECNE INFORMACE

OBNOVA ZIVOTU
Spanek +2 Zivoty za 8 hodin
Odpocinek +1 zZivot za hodinu (max. 1x denné)

BEZVEDOMI A SMRT

Mez vyrazeni
- jakmile ma postava O Zivotl, upadne do bezvé-
domi

Hranice smrti
- jde o soucet 10+ODO (v zaporné hodnot€)
- jakmile postava tuto hranici pfekond, umira

VYHODA A NEVYHODA
- vyjimecny bonus (+5) ¢i postih (-5), ktery prici-
tas k vysledku akce (hodu)

POCITANI CASU
- 1 kolo = 6 sekund
-1 sména = 15 minut

POUZIVANI HERNICH KOSTEK

- k6 (Sestisténna) - k ovéreni bojovych situaci
(dtok, obrana, iniciativa atd.)

- k10 (desetisténna) - k ovéfovani uspéchu v
akcich, dovednostech, ovérovacich hodech a
hodech proti pasti




