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UTOK POSTAVY = UC + k6

UC = UTOCNOST ZBRANE + SIL

OBRANA POSTAVY = OC + k6

o€ = ZO + OBRANA ZBRANE + STIT
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UTOK POSTAVY = UC + k6
UuC€ = UTOCNOST ZBRANE + OBR
OBRANA POSTAVY = ZO + STIT + k6
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f POZNAMKY

ZDE SI OPIS GUDAJE UVEDENE NA PREDNI STRANE OD

**  ZDE SI POZNAMENEJ ZKRATKU ATRIBUTU, KTERY K DANE
DOVEDNOSTI NALEZI (NAPR. SIL NEBO OBR)

***  ZDE SI ZAPIS STUPEN ZVLADNUTI DANE DOVEDNOSTI

(NAPR. 1 NEBO 3 NA ZACATKU HRY)

HOD NA OVERENI USPECHU AKCE
HOD = k10 + BONUS ZA ATRIBUT (*) + STUPEN DOVEDNOSTI (***)
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