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Zanr a naroénost

Toto dobrodruzstvi, jehoz autorem je Pavel Ondrusz, bylo vytvofeno pro Ostravsky turnaj v Draci
Hlidce (kvétnovy “OstraCon” 2018). Lze ho vsak stejné dobie pouzit i pro Drac¢i Doup¢, D&D c¢i
jakoukoliv jinou fantasy hru.

Mrwe

Herni Zanr: Ak¢ni detektivka — patrani po pticing tajemnych udalosti.

ObtiZnost: Ptib¢h je navrzen pro druzinu zacatecnikli na prvnich trovnich.

Dobrodruzstvi bylo testovano pfed turnajem samotnym a nasledné na soutéZzicich druzinach.
Specifikem Ostravského turnaje bylo velmi striktni ¢asové omezeni hry na pouhé 3 hodiny.
Béhem nich bylo navic potfeba vytvofit postavy a vysvétlit novym hracim zakladni pravidla

Hlidky. Na ptib¢h samotny tak zbyvalo zhruba 2-2.5 hodiny ¢istého ¢asu. Za tuto dobu je potieba
cely ptibeh uspésné dotesit. Toto dobrodruzstvi se proto hodi predev§im na kratsi herni setkéni.

Celkova herni doba 2-3 hodiny

Ocekavana sestava 3-5 postav (1. - 2. uroven)

Lokace vesnice, louky a sedlacké usedlosti
Ro¢ni obdobi 1éto (srpen)

Tajemno, horor a drama EEEED
Akce a bojové situace
VySetiovani a sbér informaci
Roleplay a komunikace EEEED
Humor a veselé scény EEEED
Hadanky a hlavolamy CEEED

Pozn.: Cim vétsi pocet symbolii ) 1im vessi diraz na danou oblast




Tato priruc¢ka je psana vyhradné jako priivodce Pana Jeskyné (vypravéce).

Pokud jsi hrac, prosim, necti dal!
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1. Pribéh v kostce

Druzina se na svych cestach dostane k malé vesnici zvané Ttesiova. Hned pfi pfijezdu ji upouta
volani o pomoc. Postavy se tak okamzité zapletou do vySetfovani tajemnych udalosti, které suzuji zdejsi
kraj. Tajemny cizinec zde napadl malou divenku, jednoho vesni¢ana a pfi pfijezdu druziny dalsiho. Je
potieba zjistit, kdo doty¢ny je, pro€ to dela a zabranit mu v dalSich Utocich. To vSe je potieba zvladnout
velmi rychle, protoze napadeni trpi zvlaStni nemoci a jejich stav se prudce zhorSuje.

Na pozadi celého piibéhu je davna vrazda jednoho z mistnich obyvatel. Jeho vrah (dalsi z vesnicanii
v Tresnove), byl potrestan dle smir¢iho prava. To obnasSelo, kromé vyplaceni rodiny obéti, také vztyceni
,smir¢itho kamene“. Dikazu, ze odSkodnil rodinu zabitého, smifil se s ni, kal se a Ze je spor jednou
provzdy vyfeSen. Pravda je vSak trochu jina. Pfed dvéma tydny se krajem prohnala boutka, srazila
mohutnou lipu a ta rozbila smir¢i kamen na dva kusy. Od té chvile se duch znovu toula krajem. Bere na
sebe fyzickou podobu strasaki, kterych je v polich nespocet. Hledd svého vraha, ktery vSak uz davno
nezije. Citi vSak stale jeho pfitomnost v krvi téch, ktefi patfili do jeho rodové linie (jeho pravnucka a
vnuci). Ti vsak o skutcich svého pfedka netusi. Duch je pifesto bude pronasledovat tak dlouho, dokud
nebude kdmen znovu obnoven. Jen tak totiz najde svtj klid.

Aby byl ptipad uspésné vytresen, musi se druzina dovtipit n€kolika véci. Zjistit, Ze né&jaky smirci
kédmen viibec existoval a existuje. Ze je poskozeny, a jaky byl jeho pivod (vse o vrazdé). Musi také najit
spojitost s napadanou rodinou a zajistit vybudovani nového kamene (pripadné vysvéceni mista a
exorcismus ducha). V okamziku, kdy se duch odebere k véénému odpocinku, uzdravi se i vSichni, které
ptedtim napadl a zranil (Casto i ¢lenové druziny). Tim cely ptibeéh obvykle konci. Lze na néj vSak také
voln¢ navazat. Dal$i dobrodruzstvi v tom piipad¢é postavdm nabidne mistni klerik.

2. Pozadi pribéhu (historie uddlosti) (jen pro PJ!)

Cely ptibeh se zacal psat pied vice nez sto lety (rok 575). V té dobé doslo k velkym povodnim, které
zpusobily zménu koryta mistni feky VolSovice. Plivodni meandrové (zohybané) biehy silny proud vody
podemlel. Reka si tak nasla a vymlela nové. Jeden ze sedlaki — Hanz Krugel, piisel o &ast svého
pozemku. Sedlak na druhém biehu — Ondfej Chudoba, pro zménu ziskal kus nové a trodné zemé.

Byla to viile pfirody, ale Hanz Krugel se s celou véci nedokézal smifit. Jeho vztah k Chudobovym se
zménil v zavist a zlobu. Dalsi rok na jafe navic Ondiej Chudoba osil i novou piadu pravé vedle feky. To
puasobilo na Hanze jako rudy hadr na byka. Cely den se uziral zlosti, ale na vecer uz to nevydrzel a vydal
se pres feku k domku Chudobovych. Ondfej sedél se svou zenou, malym synkem a mistnim tesafem
Viktorem pod starou lipou. Ta se vypinala na kopci kus nad jejich stavenim. Doslo k hadce, pfi které se
Hanz snazil presvédcit Ondreje, Zze by mu mél c¢ast sklizn€ za fekou davat, protoze by méla patfit jemu.
Nikdo uz nevi, co pfesn¢ mu Ondiej tekl, ale Hanz uz to nevydrzel a vSechna zloba v ném nakonec
vybuchla. Rozmachl se cepem, ktery sebou tahl a Ondieje na misté zabil.

Hanz pochopil, jak hrozné véci se dopustil a zhroutil se z toho. Uz se vSak nedalo nic délat.
Ondfejovi uz nebylo pomoci a nad jeho bezvladnym télem ziistala v slzach a zoufalstvi jeho Zzena Alzbéta
a pétilety syn Juraj.
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O dva dny pozd¢ji byl Ondfej za ucasti vSech sousedi pohiben do prostého hrobu na kraji vesnice.
Nasledoval soud, pii kterém Hanz pozadal vdovu o odpusténi. Soud tehdy vedl starosta vsi (Theodor) a
byl u néj pritomen i tehdejsi knéz Véromir (ktery o procesu udélal zapis do farni kroniky). Smrt za smrt
by byla tim, co by od rozsudku ¢ekala zoufala vdova Alzbéta. Mistni vSak nechtéli prolit dalsi krev.
Soudci uvéftili, Ze Hanz nebyl pii vrazdé zcela pii smyslech a Ze je opravdu zlomeny a upiimné svého
¢inu lituje (coz byla pravda). Navic nikdo nechtél ptipravit dalsi rodinu o otce. Bylo tedy piistoupeno ke
smir¢imu pravu. To ftika, ze pokud vinik svého ¢inu lituje a Slo o ojedinélou udélost, nemusi nutng
propadnout hrdlem nebo byt uvéznén. Musi vsak nélezité odSkodnit pozlstalé, zaplatit cirkvi, panstvu a
také vztyCit smir¢i kamen na misté vrazdy. Ten pak bude navzdy pfipominat désivou udalost a zaroven
bude symbolem smifeni mezi rody.

Hanz tak musel vyplatit vdové Chudobové 500 zlatych (coz byly obrovské penize, které jeho statek
zadluzily na mnoho let). Mistni fafe ptipadly penize na ro¢ni zasobu lojovych svici, msi za mrtvého a
naklady na pohieb. Starosta pro vrchnost pak dostal dals§i odskodné 100 zlatych.

Samostatnym ukolem se stalo vybudovani smirciho kamene. Ten byl vzty¢en o mésic pozdéji na
misté vrazdy, na kopci za fekou, pod starou lipou. Na kameni byl vytesan symbol viry, datum 575 (kdy
doslo k vrazde) a také vyobrazeni cepu, jakozto vrazedného nastroje.

Tim by se za béznych okolnosti cela tragédie uzaviela. Alzbéta Chudobova se v§ak rozhodné smifena
necitila. S pétiletym synem ztistala na velkou polnost sama a jeji srdce bylo navzdy zlomené. V den, kdy
byl vztycen smirci kdmen, se vydala na hibitov k hrobu svého zesnulého muze. Tam se zaptisahala, ze
Hanzovi nikdy neodpusti a ze na Ondieje nikdy nezapomene. Na stvrzeni svych slov prolila nad hrobem
svou krev. Pak se rozplakala a vSechna nenavist, beznad¢j a zlost se v slzach a krvi vsékla do zem¢.

Duse Ondieje tak zlstala spoutdna s nasim svétem. Nemohla vSak zasahovat do svéta smrtelnych.
Dohlizela jen naptl posmutnéle a naptil nete¢né na své blizké od smir¢iho kamene, tam na kopci za
fekou..

O deset let pozdéji (rok 585) se krajem piehnala Cerna smrt. Nikdo nevi, odkud nemoc vlastné pfisla.
Jisté vsak je, ze se Sifila velmi rychle. Béhem nékolika tydnti byla nakazena prakticky celd vesnice. Do
konce roku pak téméf vSichni zemfeli. Byly zde jen Ctyfi vyjimky. Syn starosty, ktery byl v té dobé pry¢
— Vincent Bart. Syn Hanze Krugela (vraha) — mlady Herman, jemuz byly v dobé katastrofy teprve tfi
roky. Az do jeho patnacti let se o néj proto staral klerik VEéromir, ktery mél také to Stésti a prezil.
Poslednim pteziv§Sim pak byla dcera mistniho tesafe, Adéla. Ta se po onéch nesStastnych udélostech
odebrala do nedalekého klastera. Prozité hrtizy ji vSak dohnaly a do roka ukoncila sviij Zivot vlastni
rukou.

Kdyz se vina Cerné smrti pfehnala, bylo potieba zadit znovu. Téla mrtvych byla spalena, majetky
propadly vrchnosti a do kraje se zacali st¢hovat novi osadnici. Mistni Slechta zoufale potfebovala obnovit
pole a urodu. Nasledujici hladomor byl totiz stejné¢ désivy, jako mor samotny. Jak jiz bylo zminéno,
statky zustaly jen rodu Krugeld (dedil trilety Herman Krugel) a rodu Bartu (starostitv rod). VSechny
ostatni pozemky ziskali novi osadnici. Na farmu Chudobovych se naptiklad pfist¢hovala rodina Novicu.
A spiichodem zcela novych lidi se zdanlivé uzaviela celd ptfedchozi kapitola Ttesnové. VSechny
vzpominky zmizely a zlstaly pouze v hlavé klerika Véromira a v jeho farni kronice, kterou vedl. Jinak
nezbyl nikdo, kdo by si pamatoval na cokoliv, co se zde dfive odehrdlo. Na navsi nedaleko starostova
domu a kaple byl po pfichodu novousedlikii vzty¢en pamatny Cerny obelisk (morovy sloup), jako
pfipominka désivé tragédie. ZaCala nova éra celé vesnice.
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Od predchozich udalosti ubéhlo zhruba 90 let. Vyrostly nové generace déti a prvni z novousedlikii se
odebrali na vécnost. Duch Ondieje Chudoby dal diima mezi svétem mrtvych a svétem zivych. Od
smir¢iho kamene nezucastnén¢ pozoruje, jak se tdoli méni, jak ptibyva chalup a jak léta stfidaji zimy.
Krevni pouto jeho Zeny a jeji kletba uvalena na rodinu Krugelli mu brani najit vécny klid, ale smirci
kamen zas nedovoluje, aby se trapil a skute¢né vnimal véci kolem.

To vSechno se vSak zmeénilo pied dvéma tydny. Krajem se prohnala silna bouika a mohutny blesk
srazil starou lipu na kopci. Roztaty kmen zlstal v plamenech a jeho ¢ast se svalila k zemi. Pfitom
castecn¢ vyvratila a také rozbila smir¢i kamen ve dvi.

Toncek Novic (ktery ted’ farmari na polnostech, které kdysi patrily rodu Chudobovych) se $el na tu
zkézu podivat aZ dalSiho rana. Lipu mél rad. Stala tu uzZ za casi, kdy sem pfiSel jeho déd. Rad pod ni
sedaval pfi zapadu slunce, stejné jako generace pred nim. Védél také o starém, mechem obrostlém
kameni. Ten tak néjak piirozené patfil k tomuto mistu. Nikdy ho nenapadlo dat jej pry¢. Az ted’. Strom
byl zni¢eny a kamen rozbity na dva kusy. Toncek zacal dal$i den ofezavat a osekavat vétve spadlého
stromu. Rozhodl se, ze sem zasadi novou lipu. Co ale se starym kamenem? Ted uz nedaval smysl a
prekazel. Toncek se rozhodl ho odstranit. Na karkach odvezl jeho ulomeny horni kus a pak se vrhnul na
okopavani jeho zbyvajici Casti zapusténé v zemi. Pfili§ mu to ale neslo. Navecer se proto vydal domi
S tim, ze dalsi rano bude pokracovat.

Toncek vSak nevédél, ze podkopanim kamene probudil ducha Ondieje Chudoby. Jeho klidny spanek
byl narusen. Probudila se v ném zloba a zoufala touha uniknout. Krev jeho Zeny ho vSak drzela v nasem
svété. Duch sam si neuvédomoval véci, tak jako to umi lidé. Citil jen podivné emoce a zoufalou touhu
nalézt znovu klid. Rozzufen svym probuzenim pronikl do polniho strasdka a vydal se do domu Toncka
Novice. Zranil ho seknutim kosou a patra po osadnicich z pokrevni linie Krugeld, kterou proklela
nestastnd vdova. Chudobova. Jen oni by mohli obnovit kamen a klid Ondfejovy duse.

Zranéni zpisobend duchem jsou jind, nez ta obvykla. I kdyz uto¢i kosou, neutne ji zadny ud ani
nezpusobi krvaceni. Rana se ihned zaceli, ale zatahne se, zfialovi a kolem jsou ¢erné zilky. Zptusobuje to
slabost a energie z téla prcha touto ranou pry¢ (nevidéna ostatnimi). Jak sily ubyvaji, ¢loveék upada do

vvvvvvvv

Nemél silu vydat se pro pomoc a nikdo nepfiSel na navstévu.

Duch Ondreje bloudi krajem. Nejprve velmi zvolna, protoze se teprve uci, jak ovladat své nové télo a
pohybovat se v ném. Brzy vsak uciti ptitomnost krevni linie — malé Anicky Krugelové. Najde ji v pravé
poledne u feky a snazi se ji ukdzat k mistu s kamenem, ale divenka byla vydéSend a prchala.
Nespokojeny duch po ni nakonec tal. Dévce nasli jeji bratfi pozd€ji vecer na mist¢ napadeni u feky.
Duch se pak mota kolem domu Krugelovych za noci (avsak pro lidi uvniti vypada jako vesnicky tulak
V tunice, se slamdakem na hlavé a kosou v ruce). Psi na farmé divoce $t€kaji, ale do farmy samotné duch
nemiize. Jeden z bratrli se odebral do vesnice pro ostatni, ale kdyz ptisli zpét, byl uz duch pry¢.

Ve vesnici se hned druhy den roznese, co se stalo Anicce a Ze chlap se zlyma o¢ima se toula po
nocich v poli. Vesni¢ané zacinaji byt opatrni.

Dalsi den vecer na ducha / panaka narazi jeden z vesnicanu v polich. Pokusi se ho zastavit, ale je
zranén (a pozdéji nalezen svou rodinou). Nez upadl do bezvédomi, stihl jesté blabolit cosi o vrahovi se
zlyma oc¢ima.

Od té doby zije vesnice ve strachu a na polich se drzi vSichni aspon ve dvou. Do mésta je odeslan
rychly posel s zadosti o pomoc. Zaroven je také vypsdna odména, na kterou se slozili vSichni mistni. Jak
sedlaci, tak femeslnici a hostinsky.




3. Uvod pro druzinu (muzes precist hraciim)

Jsou to uz dva dny, co jste konecné opustili Ithien. VSichni jste pied ¢asem doufali, Ze v hlavnim
mésté najdete zajimavou praci. Misto toho vas vSak ¢ekalo jen zklaméni. Metropole byla plnd divnych
lidi, odpornych pachli a do nebe volajici drahoty. Za obycejné pivo a trochu jidla jste tam nechali tolik
penéz, kolik by vam jinde stacilo na cely tyden.

Neni proto divu, ze vas po par dnech misto bohatstvi dostihla pouze chudoba. Prazdné mésce a
kruceni v bfiSe se staly vasimi vérnymi spolecniky. O to vic jste se snazili najit praci, kterd by mohla
tohle zoufalstvi zvratit.

V celém Ithienu vSak o vaSe sluzby dobrodruhii nikdo neprojevil nejmensi zajem. Jako kdybyste se
nahle objevili v jiném svété. Takovém, kde nikdo dobrodruhy nepotiebuje. Snobové, Slechta a bohati
obchodnici tu méli svou vlastni ochranku. Armada nabirala muze se zdvazkem na mnoho let a to nebylo
nic pro vas. A Cistit kanaly, sekat maso na jatkach anebo myt nadobi se vam pfili§ nechtélo. Zvlast’, kdyz
z toho nekoukalo nic lepsiho nez trocha jidla a Spinavy pokoj s dal§imi noclezniky.

Po nékolika dnech jste uz ale zacali premyslet i o téchto alternativach. Hlad vas totiz dostihl ve vsi
krutosti. A teprve tehdy se na vas kone¢né usmalo Stésti. Jednoho vecera jste na ulici narazili na star$iho
muze. Od pohledu nékdo, kdo patiil do vasi branze. Lovec, hrani¢ai a hlavné dobrodruh. Jmenoval se
Maribor. Zistal stat uprostied cesty a po chvili se nakonec vydal k vam. Vyslechl vas pfibéh a snad ze
solidarity ke kolegiim vam dal dobrou radu. Rekl vam, Ze dale na jih, smérem ke Kizmaru, by pro vés
urcit¢ néjaka prace byla. Podle vSeho se v kopcich kolem mésta neddvno naslo stfibro. Tim zacala velka
stiibrnd horecka, kterd kazdym dnem roste. Kromé prospektori, jsou vSak nyni jizni cesty a plné mnoha
podivnych existenci, lapku, zlod&ju a darebaku.

Po této rad¢ jste uz nevéahali ani minutu. Sbalili jste si své véci a okamzité opustili hlavni mésto.
Pocasi je letos nastésti velmi pfijemné. Dést’ je spise vitanou vzacnosti. Po par hodinach chize jste se
soumrakem dorazili k Modré Lhoté. Za vecefi a snidani na dal$i den jste museli zaplatit né¢im ze svého
vybaveni. Védéli jste vsak, ze hladovi byste se daleko nedostali. Druhy den jste pokracovali v cesté a
meli jste to Stésti pomoci jednomu obchodnikovi s opravou kola u jeho vozu. Diky tomu vas po poledni
pohostil v krémé “Na scesti“. Zbytek dne vam pak zabrala chiize k Nosovrkiim, kde jste stravili noc.

Tretiho dne prochazite krajem mirnych kopeckii a nekonecnych obilnych 1and. Stara a zaprasena
cesta, po které jdete, se ptijemné klikati ve stinu vysokych topolt. Bilé mracky poklidné pluji po nebi.
Letni idylu vSak néhle utina zoufaly vykiik kdesi po vasi levici: ,,Pomoc! Prosim! Kde jste kdo!* kfici
kdosi zoufale.

Vas ptib&h prave zacina...




4. Aktualni situace a uvod do hry

Druzina pfijizdi do Tresnové dne 9. srpna roku 672. Je zhruba kolem paté hodiny odpoledne. Pocasi
je nadherné a je ptijemné teplo. Slunce bude na nebi svitit jeSté dobré tii hodiny. Postavy ptichazeji
(pripadné projizdeji) po prasné cesté lemované aleji vzrostlych topoll. Na levé strané je kopec. A prave
odkudsi za nim se ozve zoufaly vyktik a volani o pomoc.

Chvili predtim, nez druzina dorazila, zde totiz dva vesnicané zahlédli podivnou postavu v obilném
poli. Cizinec jim nebyl nijak povédomy a navic védéli, Ze kdosi takovy napadl nékolik lidi z vesnice. Oba
u sebe meli kosy a dosli k tomu, Ze ve dvou by dokézali tajemného muze zadrzet. Zavolali na néj, ale
kdyz nereagoval a el dal, vydali se rychle za nim. V okamziku, kdy se jeden z vesnicanii (treba Jarek
Turin) chytne cizince za rameno, ten se prudce oto¢i a sekne po ném kosou. Zranény Jarek pada k zemi
s ranou pres cely hrudnik. Ma vypoulené oci, tiese se hrtizou a je v transu. Seka¢ mezi tim nerusené
pokracuje ve svém bloumani krajem smérem k nedalekému lesu.

Druhy z vesnic¢ant vykiikne hrtizou, vola o pomoc a utikd na jih do kopce smérem k cesté. Tam se
ziejme setka s druzinou a ptibéh zacina.

Pribéh zacina v okamziku, kdy jde druZina po cesté a zaslechne zoufaly vykiik a volani o
pomoc. Da se ocekavat, ze se postavy vydaji smérem nahoru do kopce, odkud kiik prichazi. Pak uz je jen
na tob¢ a na nich, jak si s ptibéhem poradi.

5. Predpokladany pribéh udalosti a hry

Mozny priubéh vySetiovani by se dal shrnout do nékolika bodii:

Nalezeni zranéného vesnicana, pohled na jeho zvlastni ranu a transport do vesnice

Cesta na statek Krugelovych a povidani o Anné

Prvni konfrontace s duchem v polich a zranéni ¢lena druziny

Dopoledni zjeveni dalSiho ducha (a ziejmeé dalsi konfrontace). Toto by mélo postavam
dat jasnou predstavu, Ze ,,zabiti* straSdka nic nevyfesi. Dokud jsou v polich panaci, bude
vSe pokracovat. A panaci jsou vSude. Nejen v Ttesiiové. Jejich zniceni jen prodlouzi dobu
nutnou k dalsimu zjeveni.

MW

O O O O

= Hledani na okolnich farmach (Sance objevit poskozeny kamen a mrtvého Novice)
= Pfipadné¢ prizkum kroniky (zminka o smircim kameni, staré vrazdé a rodu
Krugelu. Nasledné Ize patrat po tom, kdo byl Ondrej Chudoba a kde bydlel, coz
miiZe postavy privést na jeho pozemek, objevit poskozeny kamen atd.)
o Obnoveni smir¢iho kamene za pomoci rodiny Krugelovych
o Stary klerik pak pro jistotu vysvéti i hrob Ondieje Chudoby
o Postavy dostavaji odménu a piipadné navazujici ukol

Je samoziejmé pravdépodobné, ze se cely ptibéh odehraje uplné jinak. Jedna z testovacich druzin
napiiklad vzala zranénou divku i1 vesnicana pry¢ z Ttesiiové. S pomoci volského povozu vyrazili
bleskové s ranénymi do hlavniho mésta. V chramu pak nechali 1€Cit ranéné (a udrzeli je tak pri
zivoté). Zpét do vsi se pak vratili s exorcisty a zkuSenymi kleriky. Ti pak celou véc v podstaté vytesili

%

za druzinu © Vyse uvedeny scénéf je tedy jen jednou z mnoha alternativ, jak hru tispésné dohrat.




Den 0 (9. srpen 672) - DruZina dorazi do TieSiiové

Piijezd druziny (15 minut)

o DruZina putuje krajem, kdyz usly$i volani o pomoc a zareaguje na néj

Za kopcem smérem k cesté bézi n&jaky vesni¢an (Vita Sumar)

Jakmile se ho druzina zepta na to, co se d¢je, zacne sipave, vydéSené a udychané
hovofit. Prozradi druziné, ze on i jeho kamarad (Jarek Turin) byli pied chvili
napadeni. VS8imli si totiz na poli podivného ¢loveéka. Nevidéli mu do obliceje.
Prochazel totiz v polich nedaleko nich. Zdal se jim velmi podeziely. Nikdy tu
nikoho podobného nevid¢li. A tak se rozhodli na néj zavolat. On vSak nereagoval.
Vydali se za nim a Jarek ho pak nastvan¢ chytil za rameno. Chlap se vSak prudce
otocil a sekl po ném kosou. Ve se sebéhlo velmi rychle. Vita si pamatuje jen to,
Zze mél hrozivou tvar. Nedokaze si sice vybavit detaily, ale jisté je, Ze mél désivé,
vrazedné oci.

Poznamka: Bylo by dobré, kdyby postavy (aspoii do no¢niho setkani, které
ptijde), neznaly pravou podstatu toho, proti ¢emu stoji. M¢ly by zit s pfedstavou,
ze skute¢né hledaji vraha zmasa a kosti. Pouze pokud by si druzina vedla
opravdu skvéle (véetné hypnozy a podobné), méla by ziskat predstavu, ze je
vsechno asi trochu jinak.

o Zranény vesnican (Jarek) leZici na poli

Ma dlouhou secnou ranu pies cely hrudnik, avSak nekrvaci. Rana je podivné
fialové zatazena a kolem ni jsou cerné zilky. Muz je v Soku a neni mu rozumét.
Pokud ho postavy zkusi 1é€it, mohou maximalné zbrzdit u¢inek zranéni, ale muz
upadne do bezvédomi (to se stane tak jako tak)

o Cizi utoénik zmizel v nedalekém lese

Kolem nejsou vidét zadné stopy. V ptipadé velkého tispéchu si vSak lze vSimnout
mirn¢ do stran zprohybané travy.

Pfi pokusu jit po stopach se stopy ztrati v lese (u jezirka) nebo u feky za lesem
Vv polich.

Je dobré postavam zduraznit, ze kolem jsou nekonecné lany obili a kukutice a
jediné, co zde mohou vidé€t, jsou strasaci na plaSeni ptaka (a klidne to vict dost
posmésné, aby to hraci brali jako skodolibost, nez jako stopu. ©

o Transport ranéného do vesnice

Jeho Zena (BozZena Turinovd) bude dost hystericka. Neni s ni fec, ale vesnican
(Vita Sumar) je o poznani sdilngjsi.

Zavede druzinu do hospody, kde dostanou obéd zdarma. Tam se také dovi
zakladni informace o tom, Ze cizinec napadl n€koho uz v¢era (Dana Adamce). A
ze jesté diiv doslo k napadeni malé holky.
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Nabidka ukolu a odmény (5 minut)

@)

Do krémy zahy dorazi starosta (Theodor Bart). Ten podékuje postavam a nabidne druziné
odménu 100 zl za dopadeni utocnika (véetné a ubytovaini i jidlo zdarma — na farmeé
Krugelovych)

= Dalsi informace uz ziejmé pfili§ uzite¢né nebudou. Jediné, v ¢em se lidé shodnou
pii popisu neznamého je to, ze ho vidéli z dalky. Ze to byl podle vyiky &lovek
(mozna elf). A také, ze mél typicky vesnické obleCeni (tuniku, staré kalhoty a
plsteny klobouk, jaky nosi vsichni, proti slunci).

*  V sezéné se Cas od Casu krajem toulaji cizinci. Jde vétSinou o namezdni Celediny,
kteti hledaji praci pii sklizni. VétSinou se ubytuji u nékoho na farmeé, odvedou
praci a po znich tdhnou dal. Néktefi zajdou do krémy, jini ne. Tento je vSak
neznamy a urc€it¢ nebydli u nikoho piimo ve vesnici. Snad by stalo za to projit
okolni usedlosti (ale v kraji se obecné véci rychle rozkriknou a nékdo by ho snad
oznamil).

Navstéva Krugelovych a zranéna divka (5 minut)

@)

ey

Na farmé ziji dva bratti (starsi — Walter), mladsi (Peter) a jejich sestra Anna (napadend a
V bezvédomi). Druziné radi poskytnou jidlo i ubytovani za pomoc pii feSeni celé zahady.

= Postavy se mohou dozvédét, ze toho dne, kdy doslo k utoku byli bratfi na poli.
Anna se starala o domaci zvitata (slepice, kraliky atd.) a Ze také vafila jidlo pro
oba bratry. Kdyz se vSak Peter a Walter vratili domt, divka tam nebyla. Prosli
statek a pak se vydali k fece, kde chodila pro vodu. Tam ji také ranénou a
V bezvédomi nasli.

= Anna se doposud neprobrala. Na hrudniku ma dlouhou fialovou jizvu, ktera je
kolem dokola z&ernald (zhruba na vzddlenost dlané kazdym smeérem). Na dotek je
chladna a necitliva.

= Dalsi veCer (po napadeni Anny) zacali na farm¢ divoce Stékat psi. Bratii uvidéli
ve svitu mé&sice na poli podivnou postavu s kosou. Peter se vydal do vesnice pro
pomoc. Kdyz se vSak s vesniCany vratil, byla postava pryc.

= Bratii se domnivaji, ze chlap musi mit své doupé nedaleko (mozna na nékterém
statku v okoli). Jinak by se tézko potad motal tady po okoli.

Vecerni lov (10 minut)

@)

Postavy si mohou na tvora pockat — kolem pulnoci zacnou psi vyt a nervozné Stekat.
Nésledné¢ bude vidét z okna na poli, jak obchéazi kolem statku.

Ve ziejmé skonéi snahou postav zajistit cizince piimo na poli. Dojde k boji s duchem (a
zirejmé také k jeho zabiti). AvSak béhem souboje se da Cekat zranéni nékoho z druziny.

Pti souboji postavy uvidi, jak pandk vypada a Ze nema s ¢lovékem nic spole¢ného — ostré
zuby, démonické oranzové zafici o€i, levituje nad zemi atd.

Pokud byl n¢kdo z druziny zranény, bézi mu Cas. Nakaza (unikani Zivotni energie z rany)
bude postupovat (Kouzelnik vydrzi asi den, bojovnik zhruba tri. Samoziejmé Ze vse zavisi
hlavné na odolnosti) Rana vypada stejn¢ jako ty, které uz postavy vid€ly. Secna, zatazena
fialovou jizvou s cernymi zilkami kolem. Ty se $ifi dal od rany s tim, jak bézi ¢as. Rana
samotna je na omak ledove studend a necitliva. Klerikova kouzla mohou zabranit Siteni i
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ubytku zivotu (zranéni nepostupuje 12 hodin). Nedokazi vsak zranéni vylécit. Lektvary a
jina 1é¢iva kouzla vrati Zivoty jen kratkodobé. Sifeni ndkazy viak pokracuje.

I kdyz postavy panéka zabiji, radost jim dlouho nevydrzi. Bratii (a druhy den i vesnicané)
jim sice nadSen¢ pod&kuji, ale podivné zranéni zlstavd vSem zasazenym a dale se
zhorsuje. Navic uz pred polednem dalsiho dne kdosi ve vesnici oznami, Ze v polich potkal
toho tvora. Byl désivy, a 1 kdyZz mu neublizil, bylo to hrozné.

Patrani po stavenich a nalezeni kamene (15 minut)

Postavy se mohou vydat na prizkum okolnich usedlosti.

Pokud by se dostali k domu Toncka Novice (dim po Chudobovych), zjisti, Zze je mrtvy
(asi tri dny). Jeho t€lo bylo naprosto zcernalé od jizvy, kterou mél na zadech.

Pokud prohledaji okoli, najdou nékolik véci. Starou ohofelou lipu, posekané vétve kolem
ni a na hromadé¢ nahazené Spalky. Za jednou velkou vétvi je také v zemi naptl vyvraceny
kus kamenné desky (dolni ¢ast smirciho kamene, kterou se uz nepodafilo odvézt). Dale
pak u klilny nedavno navozené dievo a horni kus kamenné desky (kamen vypada jako
nahrobek, ale je nikde Zadné jméno. Co to, sakra, miize byt?)

Pokud se postavy chvili zdrzi, ¢eka je setkani s dalSim panakem a dalsi boj (podobné,
jako tomu bylo v noci u farmy Krugelovych). Démonického strasaka lze samoziejmeé
,zabit“, ale nema to valného vyznam. Duch si vezme dal§iho panaka a jen zrani vic
postav.

Vesnice a zjiSt'ovani historickych informaci (15-20 minut)

@)

Pokud se postavy budou ptat na podivny kdmen na pozemku Toncka Novice, dovi se, Ze
zde byl od nepaméti (fo znamenda drive, nez sem prisli pred zhruba devadesati lety
novousedlici)

Nejstarsi ¢loveék ve méste je stary Svec - Jeronym Podesva. Vidél podobné kameny i kdysi
davno. Je§té, kdyz jako mlady tovarys, putoval za obZivou. Rikalo se jim snad smiréi
kameny, co si pamatuje, ale vic nevi.

Ve vesnici je kaple, ve které Zije a slouzi stary klerik Svatovit. Ten mlze dat postavam
pristup k farni kronice. V ni se 1ze dozvédét detaily toho, proc¢, kdy a kym byl vztycen.
Zaznamy kroniky jsou uvedeny v pfiloze.

Poznamka: Pokud se postavy topi, je dobré jim dat hint prave na klerika, ktery se jim zmini o

kronice. Jinak o ni vi vic pfimo asi jen starosta.

Novy smir¢i kimen a “posledni bitva*(10 minut)

@)

Po odhaleni souvislosti je potfeba presvédcCit rodinu Krugelovych, aby zaplatila novy
smir¢i kamen (ziejmé tomu bude predchdazet i vysvétleni udadlosti kolem jejich predka)
Mistni kamenik, kterému nikdo nefekne jinak nez “Kiemen®, se o to postara

Nez se tak stane, je dost mozné, Ze k mistu, kde je Anna Krugelova dorazi hned nékolik
panakl (moc ducha stoupa a zkracuji se jak intervaly prichodu novych pandku, tak jejich
pocet). Panaci napadnou jen toho, kdo se k nim pfiblizi a bude je chtit zastavit. Pokusi se
asi také dostat do domu.

Pokud by byla Anna v kostele, zastavi se panaci pét sahti od n&j (svatd puda je dal
nepusti). Nenapadnou sami nikoho kolem, ale je mozné, ze né¢kdo z vesni¢ant zkusi ,,itok
ze zalohy* a pak to vezme rychly spad.




@)

Pokud je kamen dokonc¢en (cca 8 hodin), je nutné ho na volském povoze odvézt na své
misto na kopec pod lipu. Klerik Svatovit provede obfad a bylo by vhodné, aby se ho
zucastnil i nékdo z rodové linie Krugelt.

Jakmile se kamen usadi na své misto, duch se opét odebere ke spanku a panaci se
proméni zpét v to, co byli. VSechna magicka zranéni, ktera duch zpusobil, béhem dalsi
hodiny samy zmizi. Po vydatném spanku se pak vSichni postiZeni budou citit opét skvéle,
jako tomu bylo diiv. Kazdému znich vSak zistane “na pamatku® bledd, témcr
nepostiehnutelnd, tenkd jizva. Vzpominka na zranéni kosou.

Nasledovat bude jest¢ zavéreCny obfad na hibitoveé, ktery provede s nejveétsi
pravdépodobnosti klerik Svatovit. Pijde o dokonceni pohibu Ondieje Chudoby a nové
posvéceni hrobu (ale to uz staci vyresit pouhym vypravenim druziné).

Poznamka: Svatovit je uz velmi stary — nedokaze ducha Ondfeje Chudoby vymytit. Maximaln¢

ho zvladne na chvili odehnat. A pfipadné udrzet zranéni dvou lidi v takovém stavu, aby se
dale nezhorSovala (avsak jen cca 5 dnii, nez padne nadobro vycerpanim). Pokud by seslal
ochrannou auru, upadne po par minutach vysilenim do bezvédomi (1k10 hodin) a nebude
schopen dalsich modliteb (1k6 dnii).

VOLITELNE: Napadeni daliho z rodu Krugelii / Napadeni p¥i odvozu Anny (10 minut)

@)

@)

Pokud by postavy nedokéazaly vyteSit vSe v€as, Anna zemie. Pak je jasné, ze duch zkusi
napadnout dal§iho z rodiny. Cilem tedy bude Walter nebo Peter. Duch se tak snaZzi
upozornit na to, Zze chce svij klid (obnoveni smirciho kamene).

Pokud se postavy pokusi odvézt Annu pry¢, ¢eka je samoziejme také kontakt s duchem

Odména a novy tkol (5 minut)

@)

Po splnéni tkolu dostanou postavy od starosty slibenych 100 zlatych. Ve vesnici se navic
na jejich pocest odehraje velika slavnost. Celou udalost Ize samoziejmé odehrat a
okofenit néjakou tou zadbavou.

Vesni¢ané z vdéku druzing slibi, Ze u nich vzdy najdou zdarma pfistfes$i. Daji jim také
navic velké zasoby dobrého jidla a piti na dalsi cestu

POZNAMKA: V piipadé, Ze nehrajete jen jednorazovou akci, mize§ na toto
dobrodruzstvi navazat. Stary klerik by pozval postavy do kostela a sdélil jim, Ze na n¢j
udélala jejich prace velky dojem. Jeden z jeho bratii z davnych cast studii fesi vazny
problém. On o ném piilis nevi, ale pokud by méli dobrodruzi zajem, urcité by dokazal
jejich sluzby odménit. [Navic mé kontakty i mezi Slechtou a to by druziné dalo upln€ nové
moznosti.

Pokud by na tuto nabidku postavy kyvly, predej jim zapecetény dopis (je v ptiloze) a je
jen na tob¢, zda si pro n¢ vymysli§ néjaky novy odpovidajici pfibéh, nebo vyuzijes dalsi,
ktery bude uveden v ramci Draci Hlidky.




6. Casova osa piibéhu - shrnuti kli¢ovych udalosti, stop a postav
Sled udalosti / ¢asova osa + mozZny prubéh (aktudlni rok 672):

Rok 575 Hans Krugel zabije svého souseda Ondfeje Chudobu + je souzen a stavi smirci kdmen
Rok 583 Narozeni Hermana Krugela (syna Hanse Krugela)

Rok 585 V kraji udefi morova rana

Rok 586 Postaven morovy sloup v centru vesnice

Rok 586-595  Znovuosidleni Tfesfiové novousedliky

Rok 619 Smrt klerika Véromira (docasné zde slouZi knéz z Ithienu — otec Frederik)

Rok 620 Ptijezd stalého klerika Svatovita do Tresfiové

Rok 672 NEDAVNE UDALOSTI

2.srpen (UT)  Velka boufe — sra?ena stard lipa a poskozen smiréi kamen.
4. srpen (CT)  Sedlak Toncek Novic odstrafiuje vétve a ukazuje se ve vesnici.
5.srpen (PA)  Toncek Novic zkou$i odstranit zbytek starého kamene a chysta lavicku (nedokonci).
V noci je Toncek zranén rozzlobenym duchem Ondreje Chudoby (vraZednym pandkem).
6.srpen (SO) V poledne je u feky napadena divka (Anna Krugelovd) — ma secnou ranu pres rameno.
Vecer je Anna nalezena svymi bratry u feky a prenesena domu.
7.srpen (NE)  Rano Krugelovi referuji ve vesnici o tom, co se stalo a Ze divka byla napadena.
Ve vesnici se organizuje domobrana a patra se po podivném utocnikovi.
Kolem pllnoci se zjevuje panak u domu Krugelovych — do domu se nedostane. Privolani
vesnicané uz nikoho nenajdou.
Toncek umird Zizni a na nasledky zranéni na své farmé.
8. srpen (PO) Rano je na poli napaden Dan Adamec, pfi pokusu zastavit podivného cizince
Vecer se znovu zjevuje cizinec u statku Krugelovych i na jinych mistech kolem vsi.

9. srpen (UT) Pfijezd druziny do TfeSnové a jeden z moznych priabéht udalosti
DruZina se blizi k TfreSfové.
Dojde k napadeni farmara, ktefi se pokusi zastavit cizince.
Druzina pfibiha na volani o pomoc:
* Objeveni ranéného v poli (INFO: ma podivnou secnou rdanu, ktera nekrvdci).
» Stopovani cizince? (INFO: ,,Musel byt lehky, jako elf“. Nikde nejsou porddné stopy,
jen zohyband trdva. Stopy se ztrdci u vody (jezero nebo reka).
» Eskorta zranéného do vesnice a pfesun do krémy (obéd zdarma.)
»  Prfichod starosty a nabidka prace (INFO: 100 zl za dopadeni ttocnika a info o holce).
= Cesta na farmu Krugelovych (INFO: div¢ino zranéni se zhorsuje, tvor se objevuje
pravidelné = musi bydlet pobliz + holcicka ma podivnou rdanu, kterd se horsi).
X- Nocni setkani s démonem v polich u Kruglovy farmy a jeho likvidace (mozZnd bude
zranén nékdo z druZiny — velmi pravdépodobné!).
10. srpen (ST) X — Dalsi setkani s démonem (novy pandk = je jasné, Ze se musi hledat pricina)
Patrani po okoli (INFO: nalezeni farmy a stop po kameni + datum na ném)
Patrani ve vesnici (INFO: novousedlici neznaji starsi historii, ale na fare je kronika)
X — Ohlaseni vesnic¢and, Ze vice démonU se houfuje kolem domu Krugelovych (pfipadné
kolem fary, pokud je Anicka Kryglovad uvnitr) (souboj?).
Cesta na faru (INFO: kronika se zaznamem o smircim kameni a co se stalo).
Vyroba kamene (INFO: nutnd ochota zaplatit — Walter Krugel a piil dne ¢asu).
Svéceni v polich a na hrbitové — uzavieni pfibéhu a dalsi ukol.




7. Cizi postavy (NPC) a nestviry

Rodokmen Krugelovych (rodina vraha)

Hans Krugel (*548 / +585)
Hilda Krugelova (*553 / +585)
|
| | |

Tara Krugel Herman Krugel (*583/ +630) Inge Krugelova
x Viktor Habart + Berta Krugelova (Wilhelm) x Dan Lenard
| |
Erich Krugel (*611 / + 662) Mattias Krugel

+ Golda Krugelova (Edelbaum)
I
I I I
Peter Krugel (*645) Anna Krugelova (*661) Walter Krugel (*639)

Rodokmen Chudobovych (rodina obéti)

Ondrej Chudoba (*550 / +575)

AlZbéta Chudobova (*552 / +585)
I

Juraj Chudoba (*570 / +585)

Rodokmen Novicovych (rodina novych usedliki prichdzejici v roce 590 na farmu po Chudobovych)

Rehof Novic (*558 / +630)

Lena Novicova (*568 / +615)
I

Petr Novic (*600 / +652)

Anka Novicova (*598 / +660)
I

Toncek Novic (*625)

Rodokmen Bartovych (rod starosty)

Theodor Bart (*520 / +581)
Gerda Bartova (*542 / +599)
|

I I
Andreas Bart (*554 / +620) Korim Bart (*554 / +572)
Mariana Bartova (*580 / 654)

|
Rendel Bart (*610)




Klic¢ové postavy:

Anna Krugelova (11 let) — mlada divka zranéna duchem (¢lovek)

- asi 140 cm vysoka, hubena a pihovata rusovlaska

- nachézi se na statku Krugelovych

- ma mrtvolné bledou barvu a je celou dobu v bezvédomi

- a pres rameno a hrudnicek se ji tdhne fialova jizva, z které prostupuji pletence ¢erné podkozni
snéti vSemi smery.

Peter Krugel (27 let) — mladsi z bratri Krugelovych (¢lovek)

- asi 180 cm vysoky chlapec statny v ramenou
- ma modré o€i, soumérny oblicej s hranatou bradou a kuceravé hnédé vlasy
- je silngj$i z obou bratrl a pravé on Annu nalezl.

Walter Krugel (32 let) — stars$i z bratri Krugelovych a dédic statku (¢lovek)

- asi 185 cm vysoky, hubeny muz
- ma modré piisné oci, utly oblicej, dlouhé vlasy a zanedbané strnisté
- je vlastnikem farmy Krugelti a rozhoduje o déni na farmé.

Randel Bart (62 let) — starosta T¥eSiové (clovek)

- asi 175 cm vysoky, zakulaceny, postarsi muz
- ma Sedivé vlasy a vousy a obleCen je v o0 néco lepsich Satech, nez ostatni vesni¢ané
- povi postavam o odmeéné a v pripadé dotazli na historii odkaze na klerika a jeho kroniku.

Svatovit (80 let) — klerik Freyova chramu (¢lovék)

- asi 170 cm vysoky, velmi hubeny muz

- jeho ruce jsou Zilnaté a seschlé tak, Ze ze vSeho nejvice pfipominaji stary pergamen

- oblicej ma svrastély a na hlave se tipyti posledni zbytky Sedivych vlast

- o¢i jsou bled¢ modré a uz mu piili§ dobfe neslouzi

- klerik dokaze z poslednich sil 1é¢it a udrzovat nemoc pod kontrolou, ma kroniku se zapisky
- umi provést smir¢i obiad a také znovu vysvétit hrob, ¢i jiné misto.

Alois Korbel (44 let) — hostinsky v krémé “Polna* (¢lovek)

- asi 180 cm vysoky, obtloustly a rizolici chlapik

- od pohledu dobrosrdecny a silny chlap

- na sob¢ mé umasténou zastéru a na hlavé typickou ¢epicku - “zmijovku.

- je to vynikajici kuchar a je mozné u n¢j doplnit zasoby podle potieby, vi jen to, co ostatni ve vsi.

vesni¢an Jarek Tufin
= zranény farmaf na zacatku hry.

vesnic¢an Vit'a Sumar
= farmaf, ktery pfivola druZinu na zacatku hry.

Svec Jaromir Podesva
= za mlada na cestach vidé€l néjaké smirci kameny (miize druzine napovédet co to
nasli).




kamenik Martin Kiemen
= dokaze vyrobit novy smir¢i kamen.

kovar Jonas Podkova
= dokaze postavam prodat né¢jaké zbran€ a obecné pomoci.

DalSi uzite€na jména postav: Vyznamnéjsi sedlacké rody:
Hanka Sébolova Karamaz (Ivan)
Klarka Linhartova Pilch (Anton)
BozZena Ticha Slotba (Hubert)
Josefka Svandova Habrman (Zikmund)
Lukas Srp
Véclav Dubec

Dervi§ Holan

Nepratelé:

“Strasak*

Zivoty: 45

Uuc: 6

oC: 3

Aby se mohl duch Ondieje Chudoby pohybovat v realném svéte, “pujcuje si “téla“ polnich strasaku. Ti
vypadaji za béznych okolnosti zcela normalné. Slama nacpand do otrhanych hadrii, pfichycena na
dievény kil s déravym slamdkem na hlavé. Jakmile vSak dojde k proméné a duch strasdka posedne,
vSechno se zméni. Monstrum zacne levitovat asi deset coulli nad zemi. Slama, ze které je jinak tvofeno
celé jeho télo, se zmeéni v gumovité Sedou kizi. Obliceji pak budou dominovat dvé zl¢, oranzove zéfici
o¢i. Pandk ma tsta plnd ostrych zubti, avSak neni schopen mluvit. Ten prvni, kterého postavy potkaji, je
vyzbrojen kosou. Ta pochdzi ze statku Toncka Novice. StraSici obecné zbrané¢ nemaji, avSak ve
farmarské oblasti je to pro né to nejmensi. Dokazi si snadno najit srp, cep nebo cokoliv jiného. Pokud je
strasak zabit, méni se zpét v dfevény kil a kusy slamy nacpané do starych hadru.

V boji se pritomnost ducha projevuje zvlastnim zptisobem. Pokud né€koho zrani, nezptisobi mu krvacivé
zranéni, ale Sram, ktery se thned potahne fialovou jizvou. Touto ranou pak déale vyprchava energie z téla
obéti. Od mista zdsahu se §ifi ¢erna infekce v podkozi. Je ledove studena a necitliva. Toto zranéni dokazi
vylécit jen nejvyssi knézi. Jinym feSenim je zahnat ducha anebo zajistit, aby dosel pokoje jinou cestou.

Vesnic¢an
Zivoty: 16
Uuc: 3
oc: 2

Vesnicané se (v lepSim piipad€) s postavami do kiizku nedostanou. Pokud uz na to dojde, je to problém.
Jeden vesnican je snadny cil. Kdyz se vSak shoufuje celd vesnice, nema druzina Sanci. Ptesila, znalost
terénu a dostupnost cepti, kos a podobnych nastrojii obyvatelim nakonec zajisti vitézstvi.
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8. Popis lokaci

TreSnova

- Jde o mensi vesnici, kde ptimo v ni a v jejim okoli Zije zhruba dvé sté lidi.

- Vsi prochazi cesta (zleva od severu ze smeru Nosovrky), smérem vpravo na Strniste.

- Krajina zde je mirné zvinéna a témét vSude jsou pole obili a kukufice.

- Za mostem pies feku VolSovici se na stranich rozklada vinohrad.

- Jesté pred vesnici je kopec (zde postavy zacinaji), za kterym je les. V lese je malé jezirko, kde mohou
postavy najit néjaké byliny a ptipadné ulovit néjakou tu lan.

- Nedaleko se nachazi kopec se starym vétrnym mlynem (viastni jej Albert Zrnec).

- U feky se také nachazi statek rodiny Krugelll a na opacné strané je kopec s ohotelym kusem staré lipy.

- V ,,centru® vsi se nachazi morovy sloup (cerny, asi ctyri sahy vysoky), stojici na kamenném podstavci,
do kterého jsou vytesana vybledla jména vSech obéti moru pied lety.

- Hned vedle je starostiv dim a mald kréma (opravdu jen nalevna v domé jednoho z vesnicanit). Nenabizi
ani ubytovani — maximalné ve chléve).

- Kostel, ktery zde stoji, uz ma také nejlepsi 1éta za sebou. Stoji nedaleko lesa a mezi nim a stromy jsou
omselé hroby. Nejsou zde pohibeni obéti nakazy (ty byly spaleny).

- Posledni dominantou je vodni véz, kterou maji vesni¢ané nachystanou predevsim pro piipad pozaru. Ve
vesnici neni centralni studna a vesnicané si chodi pro vodu k fece anebo maji své vlastni mensi studny.

Lokace a mista v okoli
Nosovrky - nejblizsi vesnice po cesté smérem na severozapad od Tresrové (1 den cesty).

Strnisté - nejblizsi vesnice po cesté smérem na jihovychod od Tresnové (1 den cesty).
feka VolSovice - po vétsSinu roku lina feka, kterd ziskava na dravosti pouze pfi povodnich a silnych bourkach.

9. Uzitecné tipy

Silou se problém nevyfesi, pouze odloZi.

V tomto dobrodruzstvi by se mélo kombinovat ziskavani informaci spolu s bojem a nebezpecim. Na
zacatku hry postavy narazi na ,,strasaka v noci u Krugelovy farmy. Pozd¢ji se objevi uz i béhem dne
(denni doba na nej nema moc). Jak budou postavy blize feSeni, sila ducha bude také gradovat. V piibéhu
se to projevi tak, Ze se nebude objevovat uz jen jeden pandk, ale tfeba i dva nebo tfi. A na konci klidné i
Sest nebo deset. Mélo by byt jasné, Ze silou se tato situace nikdy nevyftesi.

Pokud postavy strasaka zahubi a znici i “volné strasaky* v polich, duch si dojde pro jiné k sousednim
vesnicim. Bude mu to trvat déle, ale vrati se. A zranéni obé&ti se zhorSuje 1 tak.

Zranéné postavy jsou motivované postavy. ©

Nékterym druzinam pfiili§ nedochézi, jak jsou zranéni divky (Anny) a dalSich vesnicanli vazna a ze
pokud bude jejich vysetfovani liknavé a pomalé, zaplati za to zivotem. Tento problém bys mél snadno
vytesit v okamziku, kdy “strasak* zrani nékoho z druziny. Staci Skrabnuti a je hotovo. Magicka rana se

wrve

Duch nemiiZe sam vstoupit do domu.

Duch, ktery je v panakovi ma jest¢ jedno dilezité omezeni. Neni schopen vejit do domu, pokud neni
pozvan. To je také divod, pro¢ pouze krouzi kolem farmy. O tomto omezeni vSak postavy (a vlastné
nikdo) nevi.
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10. Slovo zavérem

Zpracovani ptibéhu do pouzitelné podoby pro ostatni je velkd vyzva. Je to tvrdy test mistrovstvi
ve vypravecstvi a literarnich dovednostech. Dobrodruzstvi musi byt sepsano tak, aby se v ném
kterykoli jiny Pan Jeskyné rychle a intuitivné pohyboval. Pokud néco takového mas nebo si na néco
podobného troufas, budeme moc radi, kdyz se snami spojiS. NajdeS nas na adrese
www.DraciHlidka.cz

Pokud mas néjaké vlastni dobrodruzstvi, o které se muZes§ podélit, udélej to!

<y~

© 2018 Pavel “Sir Tirus” Ondrusz
[lustrace obalky: Ondiej Pech
Korektury: Irena Goldmanova a Petr “Pret” Vareka
Mapy: Lukas “Bunny” Kralik

VSechna prava vyhrazena

Toto dobrodruzstvi je vyhradnim autorskym dilem vyse uvedeného autora.
Pivodni zdroj byl upraven do podoby prirucky, ktera je umisténa k volnému stahovani na portalu
www.DraciHlidka.cz , a urcena hracum fantasy RPG her.
Jde o volné pouzitelny zdroj za podminky zachovani informaci o autorovi a portdlu Draci Hlidka.
Neni povoleno umistovat toto dobrodruzstvi, ani jeho fragmenty, na jinych portalech ci uloZistich.
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11.PFilohy

Zaznamy ve farni kronice (viz nize)

Dopis k navazani na dalsi pribéh

Dopis (Citelnéjsi verze)

Mapy jsou soucasti ZIP souboru ve vysoké kvalité



7. duben, 548
15. kvéten, 548
20. kvéten, 548
4. Cervenec, 548
11. zaii, 548

26. listopad, 548

7. unor, 549
4. duben, 549

30. duben, 549

17. éerven, 549

5. srpen, 549

10. Fijen, 549

15. prosinec, 549

16. leden, 550

2. biezen, 550

14. leden, 575

1. aunor, 575

22. unor, 575

1. birezen, 575

5. bi‘ezen, 575

9. biezen, 575

14. kvéten, 575

Dnesniho dne prisel na svet Hans Krugel, syn Joachima a Traudi Krugelovych. Necht
je jeho Zivot naplinén stéstim a virou.

Dnesniho dne prisel na svét FrantiSek Svoboda. Necht je jeho Zivot naplnén Stéstim a
virou.

Dnes nas navzdy opustila dobré Zena Rendata Dobrovolna. Zanechala po sobé dve déti,
Amalku a Ovlii a truchlictho manzela Erna.

Dnes nas navzdy opustil Josef Hrabivy. Lovec a rybdr, kterému naSe ves vdeci za
mnohé. Odpocivej v pokoji.

Dnesniho dne prisla na svét Zofie Vocilkova. Necht je jeji Zivot naplnén Stéstim a
virou.

Dnes nas navzdy opustila Marie Tkacova. Dcera $vadleny Beaty a tkalce Renka.
Odesla z ville bozi v lesnim jezeie. Bith bud’ milostiv jeji dusi.

Dnesniho dne prisel na svet Ales Zbeh. Necht je jeho Zivot naplnén $téstim a virou.
Velka povoden se provalila vesnici a ponicila veskery majetek. Slepice i dobytek, ktery
se nestacil dostat do kopcii, pomrel. Pri povodni tragicky zahynul Safar Jaryk Hrun a
jeho Zena Gerda.

Dnesniho dne prisla na svét Magdaléna Radova. Necht je jeji Zivot naplnén Stéstim a
VIrou.

Vina sucha suzuje zemi. Uz tieti tyden neprSelo, a proto jsem svolal vSechny
k modlitbam. Snad nam bith pomiize, protoze i voda v potoce uz pro dobytek nestaci a
Z obili jsou jen suché titiny. Uroda bude letos prachbidnd.

Dnesniho dne prisla na svét Nadeézda Ivanovna Sokolovova

Necht je jeji Zivot naplnén stéstim a virou.

Vcera se v Tresnové konaly dozinky. Oslavili jsme pozehnany rok a mnozZstvi urody.
Z narizeni Slechty se pro pristi rok miize vykacet les Sosnovec a miizeme rozsirit
obdelavand pole. Ocekavame proto v nasi farnosti nové ovecky.

Dnes do kraje presidlil vyznacny méstan a obchodnik s vinem - Herbert Apelldorf.
S narizeni viadyky De Gracce ziskal pozemky v kopci nad vsi. Budiz nam dobrym
druhem a cestnym spolecnikem ve vire.

Dnesniho dne prisel na sveét Ondiej Chudoba. Necht je jeji Zivot naplnén Stéstim a
virou a je stejné skvélym clovekem, jako jeho otec Tomas a matka Cecilie.
Dnesniho dne prisla na svét Stela Brizova. Necht je jeji Zivot naplnén stéstim a virou.

Dnes nas opustil Oto Vrabec. Nasli ho v lesich promrzlého na smrt. Tento stary pritel
asi precenil sily svého slabého téla a uz se nedokazal vratit domii. V chalupé po ném
zbylo dité, o které se budu muset postarat a které na jare poslu do opatstvi.

Dnesniho dne prisel na svét Petr Smejkal. Syn Vojtécha a Lenky Smejkalovych,
Zivota.

VIci smecky se prihnaly z lesti a roztrhaly dobytek statkarii Paviova a Jurici. Nikdo
nepamatuje podobné udalost. Letosni zima je kruta a bith dej, aby brzy hrozivé mrazy
polevily.

Dnesniho dne prisel na svet Marian Koudelka. Necht je jeho Zivot naplnén stéstim a
virou.

Dnes doslo v nasi vsi k hrozné uddalosti. Zdejsi sedlak Ondiej Chudoba byl zabit ve
vzteku svym sousedem Hansem Krugelem. Buth opatruj dusi tohoto nevinného
zemrelého. Télo jeho pochovano bude zitra za soumraku.

Hans Krugel byl odsouzen podle smirciho prava k odskodnému ¢tyr set zlatych vdove
Alzbéte Chodobové a pozistaléemu synovi Jurajovi. Ddle pak je povinen splatit sto
Zlatych cirkvi svaté za modlitby a bohosluzby, o které nds vdova pozZadala.
V neposledni radé pak bude mit povinnost vztycit smirci kamen. Ten bude postaven na
misté vrazdy na nadklady provinilce a navidy uzavie rodovou nenavist, kterou tento
zlovolny skutek zpusobil. Jen tak lze Zit naddle v miru a pokoji.

Dnesniho dne prisel na svét Zdenck Zemanek Syn Lukdse Zemanka a jeho Zeny
Kateriny. Necht je jeho zivot naplnén stéstim a virou.



4. Cervenec, 575

7.srpen, 575

28. srpen, 585

9. zaii, 585

6. kvéten, 586

12. kvéten, 586

14. anor, 589

2. kvéten, 590

7. Cerven, 590

4. Cervenec, 590

30. duben, 591

Dnes nds navzdy opustil Theodor Kubica. Vynikajici kuchar a hostinsky v nasi kréme.
Nezanechal po sobé deti ani Zenu a proto se jeho usedlost vraci do majetku lenniho
pana. Mir jeho dusi.

Dnesniho dne prisel na svét Alexej Ivanovi¢ Vorsilov, syn Ivana Vorsilova a Nadézdy
Vorsilové. Necht je jeho Zivot naplnén stéstim a virou.

Nase modlitby nebyly vyslySeny a désivy dotek cerné smrti dorazil i do Tresnové. Za
v§i jsme spalili telo namezdniho celedina Tarmonda. Ve vsi se SiFi strach a v rodiné
Pastorkovych a Langerenii se objevila horecka a znaky nakazy. Modlim se, aby nikdo
dalsi nezemrel a hriiza brzy pominula.

Cernd smrt si vzala dalsi z nasich bratrii a sester. Dnes jsme ocistnému ohni a bohu
v§emohoucimu odevzdali téla Hanse Krugela, Manfreda Warnera, Eliase Horejsiho,
Ctirady Horejsi, Adama Kelna, Vasila Josifovice Noskova, Viktora Debaura

a Hildy Krugeloveé.

Na navsi v Tresiiové jsme dnes s nékolika prezivsimi vztycili morovy sloup.
Pripomenuti hriizy, kterou jsme museli projit a podékovani bohu za to, Ze nds uSetril.
Skoda Ze tolik dalSich usetieno neziistalo, aviak musime véFit, Ze v§e ma svuj smysl.
Dnesniho dne prisla na svét Pavlina Doubravova. Necht je jeji zivot naplnen stéstim a
virou.

Dnesniho dne se pristéhoval do TreSnové novy obéan — Karel Slanina. Z narizeni
vrchnosti mu byly pridéleny ke spravée polnosti zesnulého Miroslava Nozky. Necht se
mu u nds libi.

Kralovské vojsko dnes projizdélo nasim krajem na sever. Byli jsme prinuceni
Poskytnout jim ticet pytli obili, sedm prasat a dvacet slepic. I pres nevoli, kterou to
vyvolalo, nedoslo k nepokojiim. Dozvédeéli jsme se, Ze vojsko putuje k vychodni hranici
a vede je jisty nadporucik Marcus La Way.

Dnesniho dne se pristéhoval do Tresnové novy obcéan — Rehor Novic. Z naiizeni
vrchnosti mu byly pridéleny ke spravé polnosti zesnulého Ondreje Chudoby. Necht se
mu u nas libi.

Dnes nas navidy opustila Eliska Kopcova. Skvéla bylinkarka a lécitelka. Nikdy
nezapomeneme na odvahu, kterou prokdzala béhem cerné nemoci, pii starosti o své
blizke.

Dnesniho dne prisla na svet Kamila Haluskovad. Necht je jeji Zivot naplnén Stéstim a
virou.
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Bratite Williame,

Je to uz dlouhy cas, co jsme se vidéli naposled. Zel bohu si v§ak nemyslim, Ze to stihneme
napravit. Citim, jak mne mé sily opousteji. Vim, Ze tva velkorysa nabidka jiste stale trva. Ja uz
vSak své rozhodnuti ménit nehodlam. Chci odejit k bohu z mista, které prirostlo k mému srdci.
Obklopen témi, kterym jsem byl po vétsinu zivota pastyrem. Dékuji ti za vse, cos pro mne kdy
udelal.

Nez vsak odejdu navzdy, chci ti aspon trochu oplatit tvou pomoc. Vim, Ze jsi v poslednim
dopise zminoval potize na severu. Bozi milost mi privedla do cesty zvlastni dobrodruhy.
Osvedcili se v mé farnosti a citim, Ze prozretelnost s nimi ma jesté dalsi plany. Jsou to ti, kteri
ti predlozi tento dopis. Pokud tvé potize stale trvaji, nevahej a poZadej je o pomoc. Dostane se
ti, cehoz zadas.

Bud’s bohem, miij bratre. Tvij pritel a dluznik.

Svatovit

V Tresnove, dne 11. srpna 672, sv. viady Freyovy




